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A crianca ¢ feita de cem.

A crianca tem ccm maos. cem pensamentos. cem modos de pensar. de
jogar ¢ de falar.

Cem. sempre cem modos de escutar as maravihas de amar.

Cem alegrias para cantar ¢ compreendcr.

Cem mundos para descobrir. Cem mundos para inventar,

Cem mundos para sonhar.

A crianca tem cem linguagens (¢ depois. cem. cem. cem). mas roubaram-he
NOVCNTa ¢ NOVC.

A escola ¢ a cdltura separam-lhe a cabeca do corpo.

Dizem-Ihe: de pensar sem as maos. de fazer sem a cabega. de escutar ¢ de
nao falar.

De compreender sem alegrias. de amar ¢ maravihar-se so na Pdscoa ¢ no
Natal.

Dizem-lhe: de descobrir o mundo que jd existe ¢. de cem. roubaram-lhe
noventa ¢ NOve.

Dizem-lhe: que o jogo ¢ o trabaho. a rea
Imaginacao.

O céu ¢ aterra. arazao ¢ 0 Sonho. SA0 COISAs qUC NAO CSEAO juntas.
Dizem-lhe: que as cem nao existem. A\ crianca diz: ao contrario, as cem
existem.

idade ¢ a fantasia. a ciéneia ¢ a

|.oris Malaguzzi (1999)
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APRESENTACAO

A Ludicidade como ja sabemos faz parte dos seres humanos desde a
infancia. sendo compreendida como algo inerente a crianca. Porém
sabecmos que cla tamb¢ém sc faz presente na vida dos adolescentes ¢
adultos. Em todas as culturas ¢ ¢pocas da vida no mundo temos
referencias do ato de brincar presente na vida das pessoas. mudando
somente os brinquedos ¢ formas de brincar de um povo para o outro.
Sendo assim. compreendemos que a ludicidade ou as acoes ladicas tem
grande importancia ¢ significado para o pleno desenvolvimento das
criancas. pois o ladico. na ctapa da cducacao infantil. ¢ necessaria para
o processo de aprendizagem das criancas. Por mcio do brincar as
criancas desenvolvem  suas capacidades ¢ habilidades (identidade.
autonomia. socializacdo. intecracao ctc.).

. o educador infantil tem papel importante nesse processo ladico.
pois ¢ cle que tem a funcado de promover um ambicnte ladico para as
criancas. ¢ para isso cle precisa estar bem preparado para desempenhar
cssa  funcdao. cles precisam  vislumbrar a proposta do ° aprender
brincando’ . ou secja proporcionar as suas criancas a aprendizagem
criativa, quc desperte novas cxperiéncias, novas vivencias através do
brincar.

Desta mancira, devemos enquanto cducadores infantis contribuir com
a formacao plena de nossas criancas. preparando sujeitos ativos capazes
dc¢ construir saberes ¢ interagindo com as pessoas ¢ culturas do scu
tempo. Criancas protagonistas de sua propria historia. autonomos
‘apazes de compreender ¢ entender o mundo a partir de suas
concepcocs.

Assim afim de proporcionar aos cducadores infantis ¢ as criancas um
aportc tcorico que prime pela ludicidade como basce do trabalho
pcdagogico. dedicamos esta producdao intitulada® Orientacoces de
praticas lddicas para cducadorcs infantis: Tccendo saberes ¢
cxperiéncias vividas’ . como proposta de trabalho para docentes desta
ctapa possam usar c¢m sua pratica diaria visando o descenvolvimento
global das criancas.



2 AS PRATICAS LUDICAS
A INFANCIA



O que ¢ ludicidade?

l- tudo aquilo que faz a pessoa se expressar de mancira livre ¢
cspontanca. que desperte o interesse ¢ proporcione o lazer. a

satisfacao. o deleite ¢ o prazer.

Qual a principal caracteristica da ludicidade?

Tomando por basc os cscritos. as falas ¢ os debates. que tem se
desenvolvido em torno do que ¢ lddico. tenho tido a tendéncia em: definir a
atividade ldica como aquela que propicia a plenitude  da experiéneia.
Comumente s¢ pensa que uma atividade ldica ¢ uma atividade  divertida.
Poderd sé-la ou nao. O que mais caracteriza a ludicidade ¢ a experiéncia de
plenitude que cla possibilita a quem a vivencia em scus atos. (LUCKIESIL 200s. p.
02)

Para Almcida (2003) a cducacdo lidica contribui ¢ influcncia a formacao da
Crianca. promovendo um  crescimento - sadio. um- enriquecimento - permancnte.
Proporciona uma pradtica democrdtica ¢ uma producao  conhedmento scria.
significativa. .\ prdtica lidica na cducacao exige a participacao. a criatividade. a
cspontancidade. a criticidade. proporcionando a interacao social. primando pcla
transformacao ¢ modificacao da realidade. Portanto a ludicidade ¢ de grande
importancia no processo formativo das criancas. ¢ verdadeira facilitadora dos
rclacionamentos ¢ vivencias no  convivio escolar 2 medida que a ludicidade
tambcm promove a imaginacao. ¢ as transformacoes do sujicito em relacao ao
scu objeto de aprendizagem. O uso  da ludicidade  proporciona  condicocs
favordveis para o descnvolvimento emocional. fisico. motor. cognitivo ¢ social
das criancas. Assim as acocs ldicas propiciam  experiéncias  completas  do
Momento. associando o ato. pensamento ¢ O sentimento.



O brincar ¢ uma acao lddica. ¢ proporciona a crianca diversas
cxperiéneias  significativas ao  scu  descnvolvimento. A\ crianca

quando sc¢ scente motivada em participar da acao lddica cla sc

cnvolve com o momento ¢ assim fica aberta ao novo. sendo capaz
de construir suas proprias ideias. uma vez que. quando as criangas
brincam clas aprendem.

JOGO:

Uma atividade livre. conscientemente tomada como ™ ndo—sdria’ ¢ exterior a
vida habitual. mas a0 mesmo tempo capaz de absorver o jogador de mancira
intensa ¢ total. I© uma atividade desligada de todo ¢ qualquer interesse material.
com a qual nao sc¢ pode obter qualquer lucro. praticada dentro de - limites
espaciais ¢ temporais  proprios. segundo - certa ordem ¢ certas regras
(HUIZINGA. 2007. p. 10).

BRINOUEDO:

Refere-se a materializacao da brincadeira. o objeto que scrd utilizado durante
o momento do brincar. O brinquedo ¢ um objeto nao definido por regras ¢ tem
uma relacao pessoal com a crianca. Para Kishimoto (2010) o brinquedo nao ¢
somente um objeto. pois com cle a crianca reproduz a realidade. ou scja.
representa momentos do scu cotidiano.

BRINCADIEIRA:

Para Brougere (2010) a brincadeira ¢ uma atividade livre. desprendida de regras.
nao podendo ser delimitada. capaz de fabricar scus objetos sem limitar o agir da
crianca. .\ brincadeira estd voltada para o mundo da crianca. estimulando
criatividade. fantasia ¢ imaginacao. Quando a crianca brinca. ¢la ndo sc preocupa
cm desenvolver comportamentos ¢ sim- cla manuscia as significacocs ¢ imagens
simbdlicas a qual estd inscrida. tendo contato a uma bagagem cultural propria do
SCU MCIO.




ATIVIDADE LUDICA:

A atividade lddica ¢ feita individualmente ou no colctivo. de
cardter externo a pessoa. podendo ser observada ¢ descrita por
outra pcssoa cnquanto a atividade ¢ realizada.

As atividades ladicas sdao muito mais que momentos divertidos
ou simples passatempos c¢. sim, momentos de descoberta,
construcao ¢ compreensao de si: estimulos a autonomia. a
criatividade. a expressao pessoal. Dessa forma. possibilitam a
aquisicdo ¢ o desenvolvimento de aspcctos importantes para a
construcao da aprendizagem. Possibilitam., ainda. quc
cducadores ¢ educandos se descubram se¢  integrem ¢
cncontrem novas formas de viver a educacao. (PEREIRA, 2005,
p. 19-20).

Portanto nessc pCI“T()d() cm quc a pessoa cstd executando uma

atividade ludica cla estd totalmente centregue aqucela atividade.

ficando cxpostas a todos os sentimentos (medo. dor. alegria. ctc.).

descjos. vontades. necessidades. que o momento vai lhe oferecer.
VIVENCIA LUDICA:

[ um processo interno do individuo. se diferenciando da atividade ldica. T um

cstado em que o serhumano enquanto realiza uma atividade estd completamente

concctado. totamente ligado a0 momento. Portanto. para a acao ldica

transcender a vivéncia lddica cla deve promover o pessoa a sensacao de prazer.

alegria plena no descnvolver a tarefa proposta.

Sendo assim. para Luckesi (2005). a vivéncia lddica ¢ uma expericneia plena com
O momento vivido. Ou scja. na vivencia de uma atividade ldica. cada pessoa estd
intciramente concctada ao momento: sc¢ desprendendo de tudo a sua volta ¢
com a atencao totalmente voltada para a acdo.




3 O BRINCAR M CADA FASFE
DA CRIANCA




Para Vygotsky (1998). a crianca aprende mesmo antes de desenvolver determinada
habilidade. Sendo assim. durante o processo de construcao do conhecimento ¢ que as
criancas tamb¢m adquirem as habilidades ¢ competéneias inerentes a sua faixa ctdria. A\
todo o momento a crianca aprende, ¢ ¢ no ato de brincar que esse aprendizado
ocorre com mais frequéneia.

O autor diz que cada crianca tem uma relacao com os brinquedos ¢ brincadeiras ¢
assim vai criando uma historia. Sendo capaz de dar-lhes valor de acordo com o
momento. interesse. cultura ou tempo historico. Fle ainda cita que: * A crianca vé um
objcto. mas age de mancira diferente em relacao aquilo que ve. Assim. ¢ alcancada
uma condicado cm que a crianca comega a agir independentemente daquilo que ve .

Desta mancira o interessante em uma educacao lidica ndo ¢ proporcionar o maior
nimero de brinquedos ou brincadceiras as criancas ¢ sim oportunizar de fato a vivéncia
de uma experiéneia lddica na qual a crianca se sinta participante. vivendo o momento
que cada brinquedo ou brincadcira representa para cla.

De acordo com Santos (2002. p. 12). © a ludicidade ¢ uma necessidade do ser
humano em qualquer ctapa da vida ¢ nao deve ser vista somente como uma diversao” .
Pois as acocs ldicas promovem uma aprendizagem mais espontanca ¢ significativa.
levando o ser humano a si desenvolver pessoalmente. socialmente ¢ culturalmente.
l‘avorceendo  tambdm a sadde mental. faciitando  os  processos  de interacao.
COMUNICACAO. CXpressao ¢ construcdo de conhecimento de cada individuo.

Para Piaget (1971) a crianca passa por algumas fases de desenvolvimento. |+ em cada
fasc a ludicidade esta presente auxiiando nesse desenvolvimento.

BIEBIS:
[‘tapa cm que os sentimentos. movimentos. musculos. a
pereepeao ¢ o cérebro da crianga comecam a si descnvolver.
Atravds das sensacoces tdteis. visuais. auditivas ¢ gustativas.
Olhando tudo a sua volta. escutando diferentes sons. manipulando
9 9 objctos ¢ o proprio corpo. experimentando novas sensacocs a
- crianga se diverte ¢ tem acesso a novas realidades. Nesse
pcriodo as variadas acoces ldicas a qual ¢ oportunizada a crianca
permite a assimilacao do real no contato com o scu proprio © cu’
ALMEIDA. 2013).
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CRIANCAS BEM PEOQUENAS

Nesta fase as criangas vao desenvolvendo as acoes sensorios motoras (exploracao
total do mundo fisico). suas acocs ¢ reacocs sao voltadas para objctos ¢ situacocs
externas. jd inicia a transicao do estado das habiidades motoras para a funcao
simbolica. a crianca passa a ter a necessidade da linguagem. de se comunicar. Aqui
comega a fase do faz-de-conta. da fantasia. da imaginacao. Ao brincar a crianca
expressa seus descjos. sentimentos. vontades. s brincadciras scrao estimulos 2o
desenvolvimento intelectual.

Nessa idade as criancas jd comecam a formar a consciCneia de quem sao ¢
compreendem melhor o conviver em- grupo. fazem  explicacoces sobre as coisas.,
ncgociam,  manipulam.  constrocm.  s¢ - comunicam. — demonstram interesse  pelas
brincadeiras  imagindrias  (faz-de-contal. blocos 16gicos.  encaixes.  empilhamentos.
construcao. cte. Jd fazem uso dos rabiscos ¢ desenhos. possucm um bom repertério
de misicas infantis, s¢ expressam com gestos. dancas. movimentos com O corpo.

As brincadciras scrao estimulos 2o descnvolvimento intclectual. Piaget (1970. p. 158)
afirma:

Jogando. clas chegam a assimilar as recalidades intelectuais que, sem isso.,
permaneceriam exteriores a inteligéneia infantil. B por isso que. pcla propria
cvolucdo interna, os jogos das criancas sc transformam pouco a pouco cm
construcao adaptada. exigindo sempre mais do trabalho cfetivo. a ponto de. nas
classcs pequenas de uma  cscola  ativa, todas as  transicoes  cspontancas
ocorrerem entre 0 jogo ¢-o trabalho.

12



CRIANCAS PEQUIENAS

Nesta fase ocorre a construcao da conscicncia de si. por meio das intcracocs
SOCIAS. a crianga jd s¢ mostra mais interessada por outras pessoas destacando-sc as
acocs afetivas. Aqui tambdm a crianga jd vai construindo a habilidade de cfctuar
opcracocs logico-matematicas.

Vivenciando expericneias praticas a crianca descobre um universo de possibilidades
de ver o mundo. de formular suas proprias impressocs. saindo do campo da memaoria ¢
passando a recrid-los.

As criancas dessa faixa ctdria demonstram grande interesse em acoces ldicas que
cnvolvam: mimica (objetos. animais ou acocs). brincadeiras cantadas. circuito motor.
jogos com regras. brincadciras de faz-de-conta (cabeleireiro. mcédico. supermercado.
cscola. etel). brincadceiras de classificacao de objetos. brincadeiras com dangas. jogo
com bolas. fazer compras em supcrmercado. brincadciras com sucata ¢ blocos.
brincadciras clementos naturais ¢ muito mais.

13






Desta

Gelren Oy oyl LY Sl
fegor prosisier.

O plancjamento precisa estar interligado com o Projeto Pedagogico da
cscola ¢ com os documentos oficiais que nortciam a prdtica pedagogica com
as criancas da l:ducacao Infantil.

questionamentos:

Quando plancjo?
Para que cu plancjo?
Para quem cu plancjo?

o

mancira pI"C(‘iS‘le()S scmpre levar  cm considcmg&o cstes

Situacoes espontancas sao passivels de plancjamento?

As criancas tambdm plancjam?

A rotina nao tem sentido por si so: cla estd
a scrvico de um  plancjamento  prévio.
devendo ser vista como um recurso- amais
para scr utizado pclo professor. B PIreciso

ter  clarcza  quanto a0 processo

desenvolvimento  que O @rupo  atravessa.
programando-s¢  antccipadamente  com
objctivos definidos de acordo com o curriculo

global da escola (MACHADO. 1992. p. 73)

15



Como preparar um plano ladico?




Para sc preparar uma adla lddica precisamos realizar um plancjamento
prévio organizado cter um conhecimento a respeito de suas capacidades.

O cducador precisa considerar:

a) O contexto social das criangas (idade. familia.
caracteristicas individuais cte.):

b)  Propiciar os Dircitos de Aprendizagem (conviver., brincar.
participar. explorar. expressar. conhecer-se):

¢)  Promovcer os saberes ¢ conhecimentos fundamentais as
criancas. os campos de experiéneias: O cu. o outro. ¢ nos:
Corpo. gestos ¢ movimentos: 'Tracos. sons. cores ¢ formas:
l:scuta. fala. pensamento ¢ imaginacao: spacos. tempos.
quantidades. relacocs ¢ transformacocs:

d)  Oportunizar expericncias ¢ vivencias:

¢)  Promover o protagonismo da crianca: © Aprendendo a
fazer :

f)  Trabalhar com os recursos disponiveis. fazer o seu mehor.
sem dar desculpas:

g)  Promover o desenvolvimento das capacidades fisicas.
intclectuais. sociais. afctivas. cticas.

EDUCADOR INFANTIL, BRINCA DI: APRENDER COM AS CRIANCAS.

La

.

-
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Grupo: bebés (zero a 1 ano e 6 meses)
Durac¢ao: 50 minutos
TEMA: “Musicas Classicas para ouvir, dancar, tocar com os bebés”.

(Continua)

Direitos (X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar (X) Explorar (X) Conhecer-se
(EID1EOOS) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensagdes em momentos de
alimentacdo, higiene, brincadeira e descanso.

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar

Objetivos de

Aprendizagem

brincadeiras cantadas, cangbes, musicas e melodias.

(EID1ETO6) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagoes e
brincadeiras (em dangas, balangos, escorregadores etc.).

Camposde
Experiénecia.

- O eu, o outro e o Nos.
-Corpo, gestos e movimentos.
-Tragos, sons, cores e formas.

-Espacos, tempos, quantidades, relacBes e transformacdes.

Situagdes de
aprendizagem
propostas

- Inicie a atividade calmamente enquanto os bebés estdo distraidos com outros
afazeres, coloque uma das musicas selecionadas e observe as reagtes. Em seguida
faga comentarios de acordo com as reagtes dos bebés (Olha, vocé esta dangando),
vamos dangar? (Pergunte a todos) durante a atividade faga filmagens para registro.

-ApGs a primeira musica, espere um pouco e observe se os bebés vio sentir diferenca
no siléncio, fiqgue atento se eles vao querer outra musica. (Acabou a musica... sera que
tem mais? Quem quer ouvir outra musica?)

- Converse com os bebés, explicando a proposta da atividade e agora os convide para
dangar umas musicas mais animadas. Observe sempre as expressées por meio dos
gestos e movimentos do corpo, encorajando-os sempre a participarem da atividade.
Dance com todos, instigando-os a fazerem movimentos com o corpo.

- Em outro momento, desligue a musica e traga a caixa de materiais para o meio da
sala. Espere os bebés virem tentar abrir a caixa, aberta a caixa, encoraje todos
pegarem os objetos e explorarem livremente,

J
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Situagdes de
aprendizagem

propostas

o educador sempre deve fazer comentirios (Vamos ver como
podemos brincar? Faz barulho quando sacudimos; alguém quer
experimentar? Olha o do amiguinho, faz outro barulho.)

- Coloque outra musica para tocar e convide os bebés para
acompanharem a miusica tocando seus objetos, ou dangando.
Encorajando-os a novas possibilidades, destacande o ritmo da
musica (Olha, a musica mudou, estd mais rapida ou devagar.
Como podemos dangar, agora?)

-Finalize a aulinha, colocande uma musica mais tranquila para as
criangas para as criangas irem guardando os cobjetos na caixa,

ajudandoc na organizagic da sala.

Recursos

Aparelho de som, musicas classicas ou MPB em pen drive ou CDs
(selecionadas previamente), cémera fotografica ou celular para
registro, caixa com varios materiais sonoros (chocalhos, guizos, gréos,
basties de metal ou madeira, panelas, colheres, pandeiros, meia-lua,

etc.), espaco fisico (sala) livre de obstaculos.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular:
educacdo & a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacéo, 2018.
BRASIL, Ministério da Educacdo. Documente Curricular do Territério

Maranhense: para a Educacdo Infantil e o Ensino fundamental. Rio de

Janeiro: FGV, 2019.

Fonte: A autora, 2021.
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Grupo: Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)
Duracgao: 50 minutos
TEMA: “Explorac¢ao de espac¢os, materiais e objetos”. (Continua)

Direitos

(X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar (X) Explorar

(%) Conhecer-se

Objetivos  de
Aprendizagem

(EI01CG02) Experimentar as possibilidades corparais nas brincadeirase
interacdes em ambientes acolhedores e desafiantes.

(EIDLEDOZ) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas
brincadeiras e interacdes das quais participa.

(EIDLEODO3) Interagir com criancas da mesma faixa etdria e adultos ao explorar
espacos, materiais, objetos, brinquedas.

(EIOLEDOE) Interagir com autras criancas da mesma faina etaria e adultos,
adaptando-se ao convivio social.

Campos de

Experiéncia.

-0 eu, o outro e o Nos.
- Corpo, gestos e movimentos.
- Espacos, tempos, quantidades, relacGes e transformacdes.

- Fala, escuta, pensamento e imaginagio.

Situagbes de
aprendizagem
propostas

- Faca a leitura da historinha: Caixa de brincar de Leninha Lacerda, .
apresente as informacdes do livro: capa, ilustragdo, autor, ilustrador;
destague o nome da histona, lembre-se de sempre mostrar as
ilustracdes. Converse com os bebés sobre a historia e diga que vamos
também wvamos brincar com caixas que estio espalhadas pela
salalpatio, deixe-os livres para explorar o espaco e os matenais, ajude
0s bebés que ainda ndo foram explorar os espacos a se locomoverem.
Figue sempre atento as expressdes e gestos dos bebés.

- Aproveite a interagdo das criangas com as caixas e amiguinhos e va
fazendo questionamentos: Que legal vocé a retirou do local; Ela é leve
ou pesada? Vocé consegue empurra-la? Vamos tentar?

- Fique atento ao que o bebé vai fazer com as caixas e convide outros
a brincarem da mesma maneira.

@
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Situagtes de
aprendizagem

propostas

- Vocé pode dividir as criangas em pequenos grupos e colocarem
uns para entrarem nas caixas, outros para empurrarem, outros
para empilharem as caixas pequenas e medias, formando torres
(grande, pequeno), depois os grupos vao revezando etc.

- A proporgao das atividades o educador precisa ir fazendo
guestionamentos para ajudar no processo de interagao dos bebés.
- Perceba o grau de interesse dos bebés na atividade, quando
verificar que ja nao esta mais interessante, leve-os a arrumar as
caixas e irem organizando o espago. Encaminhando a turminha ja

para a proxima atividade do dia.

Recursos

- Caixas de diversos tamanhos (inclusive que caiba a cnanca dentro),

folhas de jomais ou papel pardo, deixe a sala de aula ou o patio ja

preparado para receber os bebés.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular:
educacdo € a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacdo, 2018.
BRASIL, Ministério da Educacdo. Documento Curricular do Territorio
Maranhense: para a Educacdo Infantil e o Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGV, 2019

LEMIMNHA, Lacerda. Caixa do Brincar. 530 Paulo: Hakun, 2017

Fonte: A autora, 2021,
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Grupo: Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)
Duracao: Duas horas

TEMA: Conhecendo meus amiguinhos. (Continua)

Direitos

(X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar (X) Explorar (X)

Conhecer-se

Objetivos de
Aprendizagem

(EI01EDD4) Comunicar necessidades, desejos e emocoes, utilizando gestos,
balbucios, palavras.

[EIO1EOO3) Interagir com criancas da mesma faixa etdria e adultos ao explorar
espacos, materiais, objetos, brinquedos.

[EID1EOOG) Interagir com outras criancas da mesma faixa etdria e adultos,
adaptando-se ao convivio social.

[EID1EFOG) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos,
balbucios, fala e outras formas de expressdo.

Campos de

Experiéncia.

- eu, o outro & o nos.

-Corpo, gestos e movimentos.

-Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes.
- Tragos, sons, cores e formas.

- Fala. pensamento, escuta e imaginagdo

Situagbes de
aprendizagem
propostas

- Faga uma roda com os bebés e os responsaveis e faca uma pequena
apresentacdo das criangas, mantenha contato com o bebé observando
sua reacdo e interesse. Faga sempre perguntas: Posso lhe dar um
abraco? Vocé é muito bonito? Se a crianca ndo se sentir confortavel
ainda para abraca-lo, espere, ndo force nada. As apresentacdes devem
ir acontecendo entre todas as criancas. Uns se apresentando aos
outros. Logo apds as apresentacGes, convide as familias para
conhecerem a sala de aula, explorando todos os cantinhos.

- Deixe-os circular livremente pela sala, mostrando as crangas onde
ficam as mochilas, onde fazem tarefas, onde ficam os brnquedos, os

livros, etc.




Situagbes de
aprendizagem

propostas

- Enquanto os bebés exploram os ambientes da sala com seus
responsaveis, leve outros para © banheiro para possivel
higienizagao e conhecimento desse outro espacgo.

- Finalize convidando os bebés e responsaveis para brincarem de
roda, utilizando sempre misicas conhecidas para que todos
interajam. Se algum bebé nio quiser participar, ndo insista. Fique
sempre atento aos gestos e comportamentos de cada bebé,
verifique os que ja estdo participando mais, que ja brincam com os
outros os estimulando ainda mais. E os que ndo estido ainda
participando continuem convidando-os para participar, porém

respeitando o momento da crianga.

Recursos

Figuras de objetos e espacos da sala de aula, brinquedos diversos, tinta
guache, pinceis, esponjas, livros de histonnhas, aparelho de som, CD
ou pen drnve com musicas, celular ou maquina fotografica para registro.
Deixe a sala toda preparada, ja com as figuras dos objetos e espacos

mostrando onde esta cada coisa.

Referéncias

BRASIL. Ministérc da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular:
educacdo é a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacdo, 2018
BRASIL, Ministério da Educacio. Documento Curricular do Territorio
Maranhense: para a Educacdo Infantil e o Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGY, 2019.

Fonte: A autara, 2021.

5

24




Grupo: Criangcas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)
Duracéo: Duas horas

TEMA: “Atencao! Vamos ouvir uma historia”. (Continua)

Direitos

(X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar (X) Explorar

(X) Conhecer-se

Objetivos de

Aprendizagem

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atenco ao ouvir a leitura de
histérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragiies, e
acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura
(de cima para baixo, da esquerda para a direita).

(EI0ZEF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histaria
narrada, identificando cendrios, personagens e principais
acontecimentos.

(EIO2ZET03) Compartilhar, com outras criangas, situacfies de cuidado
de plantas e animais nos espacos da instituicio e fora dela.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulac&o (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Campos de

Experiéncia.

-0 eu, o outro e o nds.
- Tracos, sons, cores e formas.
- Fala, pensamento, escuta e imaginacio.

- Espacos, tempos, quantidades, relagtes e transformaces.

Situagdes de
aprendizagem

propostas

- Mo primeiro momento deixe os livros de histérias infantis em um local
aconchegante e convide as criangas para irem a este local para lerem
os livros, cada crianca escolhe o seu. Deem um momento para eles
folnearem os livros. Peca para alguma crianga, compartilhar o livro que
leu com as outras criangas (lendo, mostrando figuras).

- Em seguida leia a histdria do dia: A lagarta Comilona de Sheridan
Cain apresente as informacGes do livro: capa, ilustracdo, autor,

ilustrador;




Destagque o nome da histéria (escreva no quadro, mostrande as
letras) leia mais de uma vez para melhor compreensdc das
criangas, e esteja atento as iniciativas das criangas e responda os
seus questionamentos, promovendo conversas entre elas sobre a
histéria lida. (Pergunte do que gostaram? Ja viram uma lagarta?
Situagdes de | Onde moram? Etc.)

aprendizagem - Convide as criangas para darem um passeio no jardim da escola,
propostas para verem se encontram alguma lagarta. Durante o passeio faga
questionamentos as criangas.

- Ao retornar i sala de aula, convide as criangas para fazerem uma
massinha de modelar caseira, mostre a receita da massinha e
mios A obra. Deixe todos manipularem os ingredientes, apds
fazerem a massinha pega para as criangas criarem uma lagarta
usande massinha de modelar, em seguida cada crianga apresente
a sua lagarta para a turminha.

- Ao terminar as atividades, pega ajuda das criangas para

organizarem a sala de aula.

Livros de  historias infantis selecionados previamente, cantinho

Recursos aconchegante, massinha de modelar, quadro.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular:
educacio & a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacéo, 2018,
Referéncias BRASIL, Ministério da Educacio. Documente Curricular do Territdrio
Maranhense: para a Educacdo Infantil e o Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGV, 2019.

CAIMN, Sheridan. A lagarta Comilena. S&o Paulo: Ciranda Cultural,
2013.

Fonte: A autora, 2021. .

-

MASSINHA DE MODELAR CASEIRA

i XICARA DE FARINHA DE TRIGO:

1/4 XICARA SAL:

1/4 XICARA DE AGUA:

i PACOTE DE SUCO DA SUA
PREFERENCIA.
MISTURE BEM OS INGREDIENTES F
AMASSE DURANTE UNS 4 MINUTOS
PARA CRIAR CONSISTENCIA.
DEPOIS [ SO COMECAR A
BRINCADEIRA!
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Grupo: Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)
Duracao: Uma hora

TEMA: “Ola! Como é o seu nome?” (Continua)

Direitos

(X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar (X) Explorar

(X) Conhecer-se

Objetivos

Aprendizagem

de

(EIO2ZEOQ04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

(EIDZEFD8) Manipular textos e participar de situagdes de escuta para
ampliar seu contato com diferentes géneros textuais (parlendas,
historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias
etc.).

(EIO2ZEF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo ornentacdes.

(EI02T303) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras cantadas, cangfes, misicas e melodias.

Campos

Experiénc

de

ia.

-0 eu, o outro & 0 nos
- Tragos, sons, cores e formas.

- Fala. pensamento, escuta e imaginacgéo
- Espacos, tempos, quantidades, relaces e transformacdes

Situagbes

propostas

aprendizagem

de

- Iniciar a conversa com as criangas lendo o livro: O nome da gente, de
Maira Passoni e Parahuan Branco. (Apresente o livro: capa, nome,
autores, ilustradores), em seguida converse com as criangas sobre a
histona.

- Depois apresente os crachas com os nomes de cada um, destacando
as letras dos nomes.

- Em seguida convidar as criancas para brincarem de jogo da memarna
(nome e foto de cada crianca), da oportunidade para todos brincarem.
Ficar sempre atento as reaces das crancas. O educador monta os
cartdes, que ficardo em uma. mesa virados para baixo, cada crianca
devera tirar dois cartdes a cada jogada e associar o nome a fotografia.

k\-\

o
A

\ ;
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Situagbes de

A intengdo & as criangas brincarem e aoc mesmo tempo
conseguirem identificar o seu nome e o dos colegas.

- Depois de realizada o jogo da memoria, convidar as criangas
para brincarem de danga das cadeiras, explicar as regras da

brincadeira para as criangas (cada cadeira sera marcada com o

aprendizagem | nome de cada crianga e ao som de uma musica bem alegre, cada
propostas crianga devera sentar na cadeira que tem o seu nome).
- Finalize a aula convidando as criangas para escreverem a letra
inicial do seu nome na caixa de areia.
Livros de histonas infantis selecionados previamente, cantinho
Recursos aconchegante, massinha de modelar, quadro, crachas com os nomes
das criangas, cadeiras com nome das criancas, caixa de areia, fotos
das criancas, celular ou maquina fotografica para registro.
Referéncias BRASIL. Ministéno da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular:

educacdo é a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacdo, 2015.
BRASIL, Ministéno da Educacio. Documento Curricular do Territorio
Maranhense: para a Educacdo Infantil e o0 Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGY, 2019,

PASSONI, MNaira;, BRANCO, Parahuari. O nome da gente. Disponivel
em: <hiips:/faprender. digital’>. Acesso em: 22 set. 2020.

Fonte: A autora, 2021.
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Grupo: Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)
Duracéo: Duas horas

TEMA: “Explorando os numeros”. (Continua)

Direitos

(X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar (X) Explorar

(X) Conhecer-se

Objetivos  de
Aprendizagem

(EIDZEDD4) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
em brincadeiras

Cantadas, cancdes, misicas e melodias.

(EIOZEF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas,
filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

(EIOZETOY) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

(EIDZETOB) Registrar com nimeros a quantidade de criancas (meninas
e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma
natureza (bonecas, bolas, livros etc)).

Campos de

Experiéncia.

-0 eu, o outro & o nos

- Tracos, sons, cores e formas.

- Fala, pensamento, escuta e imaginacio

- Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes

Situagbes de
aprendizagem
propostas

-Iniciar a conversa com as cnangas assistindo o video musical *Os dez
indiozinhos”. A professora conversara sobre o video proposto, fazendo
guestionamentos e interagfes sobre o video. (WVocés conhecem a
histona dos indios? Conhecem algum amiguinho indio? Sabem onde
moram, e como vivem?).

-Em seguida, as criancas irfio confeccionar os personagens da historia,
ou seja, irdo colorir e colar 10 faces de indios, no palito de picolé,

fazendo palitoches com os personagens da musiquinha.
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Situacoes de

aprendizagem

-Na sequéncia, as criangas irao montar um cartaz coletivo,
encaixando os indiozinhos feitos de palitos de picolés, no bote
feito de EVA, conforme vamos cantando e contando de 1 até 10.

- Convide as criangas para cantarem e dangarem a musiquinha

propostas dos indiozinhos em seguida convide as criangas para fazerem os
numeros que aparecem na musica na lousa magica.
TV para assistir o video, aparelho de som e CD com musica do dia,
Recursos folhas de EVA, Palitos de picolé, imagens do rosto dos indiozinhos,

lousa magica, celular ou maquina fotografica para registro. Cartolina

branca, cola isopor; canetinhas colondas, giz de cera.

Referéncias

BRASIL. Ministéno da Educacio. Base Nacional Comum Curricular:
educacdo é a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacdo, 2018.
BRASIL, Ministérno da Educacdo. Documento Curricular do Territorio
Maranhense: para a Educacao Infantil e o Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGY, 2019

Fonte: A autora, 2021.
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Grupo: Criangas pequenas (4 e 5 anos e 11 meses)
Duracao: Duas horas
TEMA: “Explorando o alfabeto”. (Continua)

Direitos

(X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar (X) Explorar

(X) Conhecer-se

Objetivos  de
Aprendizagem

(EID3ECOT) Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar
com conflitos nas interacBes com criancas e adultos.

((EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histonas, atividades
artisticas, entre outras possibilidades).

(EIOZEF02) Recontar histonas ouvidas para producdo de reconto
escrnto, tendo o professor como escrba.

(EID3EFD9) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meioc de escnia

espontanea.

Campos de

Experiéncia.

-0 ew, o outro e o Nos.
- Tragos, sons, cores e formas.
- Fala, pensamento, escuta e imaginacdo.

- Espacos, tempos, quantidades, relagfes e transformacdes.

Situagbes de
aprendizagem
propostas

- Realizar uma roda de leitura com as criancas: apresentar o livro; O
Senhor alfabeto de Amir Piedade (destacar capa, nome do livro, autor,
llustrador). Converse com as crangcas sobre a histona, faca
guestionamentos. Logo pergunte as criancas o que elas acharam e
entenderam da historia e va anotando na lousa. Enfatizando o que esta
escrevendo.

- Em seguida diga as crnangas que vamos brincar de caca ao tesouro
(divida as criancas em duplas ou trios e explique as regras da
brincadeira). Para essa brincadeira é necessario colocar pistas
escondidas em diversos locais da escola (patio, cantina, sala de aula,
banheiro etc). Prepare também um bad do tesouro (feito com o
material que tiver na escola). Vocé pode usar uma caixa grande para

colocar as letras do alfabeto (material a sua escolha) e o livro:
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Situagoes de
aprendizagem

propostas

0 senhor Alfabeto [pode serusado qualguer livro com a tematica).
A primeira pista estara na sala, em sepguida saia junto com as
criangas direcionando-as aos locais das demais pistas. Quando as
equipes forem encontrando as pistas, ajude-as com a leitura (leia
&m voz alta, exemplo: a proxima pista esta no lugar onde lavamos
lanchamos), Para que possam encontrar os proximos locais onde
estdo as pistas e assim cheguem até o tesouro. Quando
encontrarem o tesouro, faga um suspense: Hum!!!! O que sera que
encontramos? Estou com medo, o que serda que tem dentro?
Quem quer abrir? Figque atento as expressbes e gestos das
criangas. Registre tudo com o celular ou a cdmera fotografica.
Sentem-se em roda e vdo abrir o tesouro, pega para as criangas
irem dizendo o que tem no bad. Faga questionamentos: O gue
temos aqui? E essas letras, tem uma ordem? Como podemos
organiza-las? Temos um livro, sobre o que ele trata? Pega para
alguém reler a historinha. Pergunte para as criangas o gue
acharam da brincadeira.

- Retomando a historia do livro, traga para a roda letras moveis
feitas de EV.A & uma cartolina, e diga as criangas para ajudarem a
montar um cartaz com as letras do alfabeto, destacando a ordem
alfabética, depois de confeccionado colar na parede da sala.

- Apos a confecgdo do cartaz, leve as criangas para o patio e
bringuem com o tapete alfabético. Apresente o tapete e explique
como funciona. (tapete contém uma trilha com as letras do
alfabeto e cada crianga tem a sua vez de procurar no tapete a letra
que a professora esta solicitando). Elas véo jogando até a primeira

crianga conseguir chegar a linha de chegada da trilha.

Recursos

Caixa de sapato decorada, caixa de papeldo média, letras de EV.A,
Tapete alfabético, cartoling, cola, fita adesiva, fichas com as pistas,

livro: o Senhor alfabeto, celular ou maquina fotografica para registro.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular:
educacdo &a base. Brasilia, OF: Ministério da Educacdo, 2018.
BRASIL, Ministério da Educacdo. Documento Curricular do Territorio
Maranhense: paraa Educacio Infantil e o Ensinofundamental. Rio de
Janeiro: FGW, 20159

FIEDADE, Amir. O senhor alfabeto. 2. ed. 530 Paulo: Cortez, 2008,

\
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Grupo: Criancas pequenas (4 e 5 anos e 11 meses)
Duracéo: Duas horas

TEMA: “Eu sou assim”. (Continua)

Direitos

(X) Brincar (X) Conviver (X_) Expressar (X) Participar (X) Explorar

(X) Conhecer-se

Objetivos  de
Aprendizagem

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producfes bidimensionais e
tridimensionais.

(EIO3EODS) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de seu corpo e
respeitar as caracteristicas dos outros (criangas e adultos) com os
quais convive.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Campos de

Experiéncia.

-0 eu, o outro & o nos.
- Tragos, sons, cores e formas.
- Fala, pensamento, escuta e imaginacéo

- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes.

Situactes de
aprendizagem
propostas

- Fazer uma roda com as criancas e apresentar para elas a musica:
dancinha do Corpo (Turma do Seu Lobato), a proporgdo que escutam,
o educador vai pausando a musica e mostrando fichas com as partes
do corpo que aparecem na letra da misica.

-Em sequida convide as criangas para dancarem, bem animadas a
musica, realizando os gestos que ela pede.

- Retome as fichas com as partes do corpo, fazendo questionamentos
para as criangas. Logo apds traga para a roda a caixa surpresa (caixa
com o espelho dentro) e realize a brincadeira (a proporgdo que cantam
uma musica, bem alegre, a caixa val passando pelas mdos das
criangas e quando a misica parar, a crianga que estiver com a caixa

nas mdos, a abre e diz quem esta dentro da caixa).
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Situactes

de

aprendizagem

propostas

Obs: a figura do educador aqui & de suma importancia, € ele que
vai fazer questionamentos para a crianga ir falando com mais
confianga.

- Para finalizar convide as criangas para se desenharem. Disponha
um espelho na mesa de cada crianga, uma folha de Ad, Lapis de
escrever, lapis de colorir. E deixe as criangas livres para se
expressarem. Depois fagca uma exposicao dos autorretratos.
Utilize a maquina fotografica ou celular para registrar os

momentos da aulinha.

Recursos

-Aparelho de som e cd ou pen drive, espelhos, papel A4, lapis de
escrever, lapis de colonr, caixa de sapato decorada, fichas com figuras

das partes do corpo, celular ou maquina fotografica para registro.

Referéncias

BRASIL. Ministéno da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular:
educacdo € a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacio, 2018.
BRASIL, Ministério da Educacdo. Documento Curricular do Territorio
Maranhense: para a Educacio Infantil e o Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGY, 2019,

ROS, Jordina. Jogos de expressiao corporal: atividades para
educacdo infantil. Petropolis: Yozes 2018

Fonte: A autora, 2021.

34




Grupo: Criancas pequenas (4 e 5 anos e 11 meses)
Duracao: Duas horas
TEMA: “Situacdes problemas: Contagem” (Continua)

Direitos (X) Brincar (X) Conviver [X) Expressar (X) Participar (X) Explorar [X)
Conhecer-se
(EID3ETO7) Relacionar ndmeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.

Objetivos de | (EIO3ET04) Registrar observacBes, manipulacfes e medidas, usando

Aprendizagem | miltiplas linguagens (desenho, registro por ndmeros ou escrta
espontanea), em diferentes supores.
(EIOZECDZ) Agir de maneira independente, com confianca em suas
capacidades, reconhecendo suas conquistas e limitacGes.
(EIOZEQOT) Usar estratégias pautadas no respeito mituo para lidar com
conflitos nas interacdes com crancas e adultos.
-0 eu, o outro e o nos.

Campos de | - Tragos, sons, cores e formas.

Experiéncia. - Fala, pensamento, escuta e imaginacdo.

- Espacos, tempos, quantidades, relagfes e transformacdes.

- Inicie a conversa perguntando para as criancas se conhecem o jogo
do boliche? se alguém ja jogou? Quais os materiais que compdem o
jogo? Depois das respostas convide-as para brincarem com o jogo.

- Distribuia a turma em duas ou trés equipes para jogarem boliche numa
area livre da escola (patio, jardim, quadra). Diga para as criancas que
vamos marcar a quantidade de pontos de cada equipe num caraz
(placar com a pontuacdo de todos- quem derruba mais pinos marca um
ponto).

- Leve as criancas para o local da brincadeira, leve também canetinhas
colondas e as cartolinas para as cnangas marcarem suas pontuacdes,
comece 0 jogo de boliche, um grupo de cada vez. Peca ajuda de outro
adulio da escola para auxiliar nos grupos.

Comece o jogo. O adulto que esta no grupo ficara responsavel em
mediar a atividade e fazer questionamentos: Quantos pinos vocés

derrubaram?
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Situagoes de
aprendizagem

propostas

- Obszerve as respostas e auxiliem-nos a marcarem o3 pontos na
cartolina, ajude-os na contagem dos pinos.

- Figquem atento as possiveis falas e agoes das criangas, elas
podem jogar a bola e ndo acertar nenhum pino e se frustrar, fale
que depois havera uma nova oportunidade de jogar, ndo esqueca
de falar sobre o zero (quando ndo derruba nada) podemos fazer
zero riscos? Zero pontos? O que vocés acham?

- Coloque as cartolinas com o placar dos grupos fixados em uma
parede, um ao lado do outro com o nome de cada equipe e a
pontuagdo. Chame um grupo de cada vez para brincar, incentive
discussoes durante as sitwagbes de jogo envolvendo
problematizagbes para as criangas: Como seu grupo pode ganhar
do outro? Quem fez mais pontos até agora? Quem fez menos?
Quantos pinos vocés precisam derrubar para passar na frente dos
outros? Fique sempre fazendo a leitura do placar das equipes para
fazer a contagem dos pontos.

- Depois que todos os grupos terminarem o jogo. Reldna as
criangas proximas aos placares e comece a perguntar a cada
grupo quantos pontos cada um fez. Incentive a eles mesmos
contarem. Faga sempre questionamentos e possiveis probleminhas
de contagem para eles resolverem, envolvendo a pontuagdo dos
times. Faga sempre relagio da contagem dos pontos com o
numeral, podendo usar o mural dos ndmeros ou régua numerica.

- Questione as criangas sobre qual o time gue venceu. Deixe as
criangas conduzirem as discussoes e falem quem ganhou. Anuncie
que eles terdo mais um tempinho para brincarem mais um pouco
com o boliche, & que depois vamos organizar o3 materiais e voltar

para a sala.

Recursos

Jogo de boliche, cartolinas, canetinhas coloridas, mural dos nimeros,

fita adesiva, celular ou maquina fotografica para registro.

Referéncias

BRASIL. Ministerio da Educacao. Base Nacional Comum Curricular:
educacdo €a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacdo, 2018.
BRASIL, Ministério da Educacdo. Documento Curricular do Territério
Maranhense: paraa Educacdo Infantil e o Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGW, 2019,
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Grupo: Criancas pequenas (4 e 5 anos e 11 meses)
Duragdo: trés horas

TEMA: “Eu tenho ritmo”. (Continua)

Direitos [X) Brincar (X) Conviver (X) Expressar (X) Participar [ X) Explorar {X)
Conhecer-se
(EID3TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacoes, criacdes musicais, festas.

Objetives de | (EID3T303) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracéo,

Aprendizagem | altura e timbre), utilizando-as em suas producdes sonoras & ao ouvir

misicas e sons.

(EIO3EQOZ) Agir de maneira independente, com confianga em suas
capacidades, reconhecendo suas conguistas e limitagdes.
(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares & mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e misica.
(EID3TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,

encenacoes, criacdes musicais, festas.

Campos de

-0 eu, o outro & 0 NOs.

- Tracos, sons, cores e formas.

Experiéncia. - Fala, pensamento, escuta e imaginacéo.
- Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacoes.
- Fazer uma roda com as criancas e trazer diferentes musicas para elas
ouvirem (misicas rapidas, lentas, alta, baixa). Deixe as criancas livres
para ouvirem & fazerem gestos & sons com o Corpo para poder
Situagoes de | acompanhar as misicas. Va sempre fazendo questionamentos.
aprendizagem | Depois apresente para as criancas a misica: Desengoncada de Bia
propostas Bedran, escute mais de uma vez com as criangas & depois chame-as

para dangarem seguindo os comandos da misica, fazendo gestos e

S0NS COM O proprio corpo.
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Sitwagtes de
aprendizagem

propostas

- Voces viram, fizemos som com O NOSS0 pPropric corpo?
Conseguimos acompanhar a misica. Vocés conhecem outra forma
que podemos acompanhar as misicas? Além da voz e do nosso
corpo? Espere as repostas das criangas. E a partir das respostas
fale dos instrumentos musicais. Se eles conhecem algum? Para
que serve? Por fim diga que vamos fazer uns instrumentos
musgicais para nossa sala.

- Apresente para as criangas os dois instrumentos que vamos
fazer: o chocalho e o tambor. Pergunte as criangas quem vai
querer qual instrumento e divida a turma em dois grupos. Em
seguida deixe ao alcance dos grupos os materiais necessarios
para a confecgdo dos instrumentos. Inicie a confecgdo dos
instrumentos, esteja sempre atento para auxiliar as criangas que
estiverem com mais dificuldades. Com um celular ou maquina
fotografica registre a produgdo das criangas. - Depois que fizerem
o8 instrumentos, convide as criangas para tocarem os
instrumentos acompanhando as misicas pré-selecionadas, o
educador vai dando as orientagoes: lento, rapido, alto, baixo, forte,
fraco, etc. Deixe as criangas usarem a criatividade e imaginagao.

- Chame owutro adulto da escola para lhe ajudar a organizar os
grupos. Primeiro mostre as criangas quais os procedimentos para
a construgdo de cada instrumento, depois deixe cada um fazer o
seu. Figue atento as agtes das criangas,

- Para finalizar a aula organize com as criangas um espago na sala
para guardarem os instrumentos para que as criangas utilizem

quando quiserem.

Recursos

Aparelho desom, pen drive com misicas, Latas de metal, ligas, palitos
de churrasco, bolinhas de isopor, garrafinhas pets pequenas, grios
(feijdo, soja, milha), fitinhas coloridas, pedacinhos de EV.A, Baldes,

cola, fita adesiva, celular ou maquina fotografica para registro.

Referéncias

BRASIL. Ministerio da Educacao. Base Nacional Comum Curricular:
educacido &a base. Brasilia, DF: Ministério da Educacdo, 2018.
BRASIL, Ministério da Educacdo. Documento Curricular do Termitério
Maranhense: paraa Educacdo Infantil e o Ensino fundamental. Rio de
Janeiro: FGY, 2018,
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TAMBOR:
Matecriais: 1 lata de metal, 1 balao.2
palitos de churrasco,. 2 bolinhas de
isopor pequena, 1 clastico (liga)
-Pegue a lata ja limpa e sequinha ¢
pcguce o baldo. cortando a boca do
balao. Em scguida coloque o balao
na boca da lata. depois prenda um
clastico (liga).
-Depois pegue os palitos de
churrasco ¢ as bolinhas de isopor
para fazer as baquctas (enfic as
bolinhas na ponta do palito. passec
um ponto de cola para a bolinha nao

soltar) .
Fonte: https://www.google.com (2021)

CHOCALHO COLORIDO.
Misture graos (feijao. milho. soja,
ctc.) em recipientes separados ¢
dcixc sccar. Depois peguce aquclas
garrafinhas plasticas pequenas. deixe
as criancas cnfcitarem como
quiscrem.

- Depois que os graos ja estiverem
sccos. coloque-os dentro das
garrafinhas, misturci-os para ficar
bem coloridos. depois feche a
garrafinha com a tampa (¢ bom
passar um pouco de¢ colar para nao

correr o risco de abrir)
Pronto, agora ¢ s6 usar a imaginacao.

Fonte: https://www.google.com (2021)
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6 HORA DI= VIVENCIAR




CADA UM NO SEEU QUADRADO

Campo de experiéncia:

O cu. o outro ¢ o nos:

Tracos, sons. cores ¢ formas:

Corpo. gestos ¢ movimentos.

Espacos. tempos. quantidades. relacoes ¢ transformacoces
QUE COMECE A BRINCADEIRA!
I.Desenhe um quadrado bem grande no chao (giz ou fita adesiva). depois
divida as criancas em quatro grupos de acordo com a quantidade de
lados do quadrado. coloque as criancas enfileiradas uma ao lado da
outra ao redor de todo o quadrado. cada equipe ocupando um lado.
2.Ekm seguida o educador com um instrumento a mao da o sinal para que
as cquipcs obedecam ao comando do cducador.
3.As criancas ao ouvirem o som do instrumento devem obedcecer ao
comando (dentro-fora/ em cima-em baixo/ pula-senta, ¢ assim
sucessivamente
4..;:\ proporc¢ao quc as criancas crram o comando clas vao saindo. ganha
a brincadcira a cquipc que terminar com mais componentes.
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JOGO DA CAIXA.

Campo de experiéncia:
O cu. o outro ¢ 0 nos:
I'ala. pensamento, escuta ¢ imaginacao:
Corpo. gestos ¢ movimentos.
I'spacos. tempos. quantidades. relacoes ¢ transformacoes

QUL COMECE A BRINCADEIRA!

1.0 educador distribui o6 caixas pela sala de aula. depois divide as
criancas ¢m grupos de scis.

2.0 primeiro grupo sec dirigi at¢ as caixas (cada crianca ao lado de uma
caixa). Obs: Somente uma crianca em cada caixa.

3.A0 som do comando do cducador as criancas devem executar as
acocs de: entrar dentro da caixa. sair de dentro da caixa. manusca-la
para outro local.

4.k assim a brincadcira continua at¢ que todos os grupos participem.
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JOGO DAS FITAS

Campo de experiéncia:
O cu. o outro ¢ 0 nos:
I'ala. pensamento, escuta ¢ imaginacao:
Corpo. gestos ¢ movimentos.
Tracos. sons, cores ¢ formas

QUE COMECE A BRINCADEIRA!

1.Colocar as criancas cspalhadas num espaco amplo ¢ entregar fitas
(seda, TNT, cctim. ctc.) de 150 cm de comprimento para cada um.

2.Ao som de uma musica as criancas devem dancar ¢ s¢ movimentarem
sem. quando a muasica parar cles devem deixar suas fitas no chdao de
acordo com o comando do ceducador (circulo, reta, quadrado. enrolada.
fazendo curva)

3.Quando a muasica volta a tocar. as criancas dancam ¢ s¢ movimentam
novamente sem pisar nas fitas.

4. assim a brincadcira vai acontecendo. ¢ as criancas vao saindo a
proporcao quc pisam nas fitas.
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BOLA MALUCA. 4

Campo de¢ experiénceia:
O eu, o outro ¢ o nos:
Irala. pensamento. escuta ¢ imaginacao:
Corpo. gestos ¢ movimentos.
Ispacos. tempos. quantidades. relacoes ¢ transformacocs

QUL COMECE A BRINCADEIRA!

1.Sentar em roda com as criancas.

2.As criancas devem passar a bola para um coleguinha, mas primeiro
preccisa chamar pcelo nome do colega.

3.A crianca pode passar a bola da mancira que cla quiser (com as maos.
com os pé¢s. com a cabeca)

A bola ndo pode cair no chdo. a crianca que derruba sai da brincadcira.
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TAPETE DE CAMBALHOTAS

Campo de¢ experiéncia:
O cu. o outro ¢ 0 nos:
Irala. pecnsamento. escuta ¢ imaginacao:
Corpo. gestos ¢ movimentos.
Tracos. sons. cores ¢ formas.

QUL COMECE A BRINCADEIRA!

1.Distribuir alguns tapctes ou colchonetes pelo chao da sala ¢ distribuir
as criancas pclos tapctes.

2.Perguntar para as criancas sc¢ alguém sabe dar cambalhotas. pedir que
alguém mostre como ¢.

3.Em fila as criancas. cada um na sua vez, precisam caminhar at¢ mais
perto dos tapetes ¢ dar uma cambalhota, retornando ao final da fila.
4.0 cducador precisa auxiliar as criancas que ainda ndo sabem ou tem
dificuldades para dar cambalhotas.

5.I assim continua at¢ todos brincarem.
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CESTOBOL

Campo dc¢ experiéncia:
O cu. o outro ¢ o nos:
I'ala, pecnsamento, escuta ¢ imaginacao:
Corpo. gestos ¢ movimentos.
Tracos. sons. cores ¢ formas.

QUE COMECE A BRINCADEIRA!

I.Leve as criancas para um cspaco amplo. No centro coloque um cesto.
2.Ao redor do cesto faca um circulo bem grande com as criancas.
3.Uma crianca de cada vez joga a bola no cesto. as demais criancas ao
som de¢ palmas marcam o ritmo da brincadcira (2 palmas- a crianca que
cstd com a bola da dois passos para lancar a bola ao cesto: 4 palmas- 4
passos ¢ assim sucessivamente).

4.Dcepois que jogou a bola a crianca recolhe a bola ¢ sai correndo para
o scu lugar. passando a bola para uma das criancas ao scu lado.

5.F assim a brincadcira continua at¢ ir todas as criancas.
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CIRCUITO COM BOLAS

Campo de¢ experiénceia:
O cu, o outro ¢ 0 nos:
IFala, pensamento, escuta ¢ imaginacao:
Corpo. gestos ¢ movimentos.
Tracos. sons. cores ¢ formas.
I-'spacos. tempos, quantidades, relacdoes ¢ transformacocs

QUL COMECE A BRINCADEIRA!

1.0 educador com uma fita adesiva ou giz marca no chao um circuito
com dois caminhos (para que brinquem de duas em duas criancas)
contendo linhas curvas, retas ¢ outros obstaculos (por baixo. por cima.,
dentro de uma caixa. ctc) em toda arca (sala ou patio) para dificultar o
pereurso.

2.As criancas sentam fora do circuito ¢ esperam a sua vez de brincar.
3.0 cducador entrega as duas bolas as duas primceiras criancas que sc
levantam ¢ vao realizar o percurso enquanto leva a bola pelo pé¢ durante
todo o caminho.

4.Ganha a crianca que cumprir todo o percurso passando por todos os
obstaculos.

5.\ brincadcira acontece até todas as criancas participarem.
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4
BOLHAS COM SABAO

Campo dc¢ experiéncia:
O cu. o outro ¢ o nos:
I'ala, pensamento, escuta ¢ imaginacao:
Corpo. gestos ¢ movimentos.
Tracos. sons. cores ¢ formas.
I'spacos. tempos. quantidades. relacoes ¢ transformacocs

QUL COMECE A BRINCADEIRA!

I.Inicie confeccionando a bolinha de sabao com as criancas.

Matcriais: uma garrafa pet pequena. canudos de plastico. um clastico
(liga). tesoura. fita adesiva. detergente ¢ 4gua para preparar a espuma.
Matcriais: uma garrafa pct pcquena. canudos de plastico. um clastico
(liga). tesoura, fita adesiva, detergente ¢ 4gua para preparar a espuma.

.Corte o fundo da garrafa pet ¢ guarde. Corte também uma quantidade
dc canudos suficiente (pedacos de o5 ¢cm) para preencher a abertura da
garrafa pet (partec onde antes ficava a tampa). Amarre os canudos com
uma liga. deixe bem apertado ¢ coloque-o0s na abertura da tampa.
3.Coloque um pouco de detergente ¢ dgua no fundo da garrafa que voce
tinha guardado em scguida molhe a parte dos canudos nessa agua
4.Agora. leve as criancas para um cspaco amplo ¢ ¢ s6 brincar!
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7 COMO AVALIAR?




As atividades ladicas fornecem ao educador
muitas possibilidades de¢  observacio cm
rclacio aos contcados. as habilidades., as
compceténcias ¢ atitudes das criancas. Por
mcio da pratica ladica. percebemos a
capacidade de concentracao., atencao,
lideranca. respeito as  regras. interacio.
criatividade. raciocinio logico. e¢xpressio ¢
didlogo. resolucado de  problemas que as

criancas desenvolvem, a  aprendizagem  dos

conhccimentos inerentes a cada faixa ctaria
(ALMEIDA. 2013, p. 92)

A avaliacao dc acordo com a BNCC

O educador infantil precisa:

- Refletir, sclecionar, organizar, plancjar,
mediar ¢ monitorar o conjunto  das
praticas ¢ intcracocs, garantindo a
pluralidade de situacoes que promovam o
desenvolvimento pleno das criancas.

- Realizar a obscrvacao da trajetoria de
cada crianca ¢ de todo o grupo
(conquistas. avancos. dificuldadecs,
possibilidades ¢ aprendizagens)

- Usar variadas manciras dc registros,
feitos em diferentes momentos  tanto
pclos professores quanto pclas criancas
(relatorios, portfolios. fotografias, vidcos.
audios. desenhos ¢ textos).

- Juntar clementos que ajudem o
cducador reorganizar tempos. ¢spacos ¢
situacocs de aprendizagem que assegurem
os dircitos de aprendizagem de todas as
criancas (BRASIL, 2017. p. 39)

50



DOCUMENTACAO PEDAGOGICA

[...] ¢ o matcrial que registra o que as criancas
estao dizendo ¢ fazendo. ¢ o trabalho das criancas ¢ ¢
mancira com que o pedagogo sc relaciona com clas ¢
com o scu trabalho. Tal matcrial podc ser produzido
de muitas manciras ¢ assumir muitas formas — por
exemplo. observacoes manuscritas do que ¢ dito ¢
feito. registros em audio ¢ video. fotografias. graficos
dc computador, o proprio trabalho das criancas,
incluindo, por exemplo. arte realizada no atcelier com o
atclicrista. I'ste matcerial torna o trabalho pedagogico
concreto ¢ visivel (ou audivel) e, como tal, ¢ um
ingrediente  importantc  para o processo  da
documentacao pedagogica  (DALHBERG:  MOSS:
PENCI, 2003. p.194)

PARA QU SERVE A DOCUMENTACAO PEDAGOGICA?
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8 PARA LER | RESIGNIFICAR.




Livro: AS cem \inguagens da crianga- A Apordagem de Reggio
Emitia na Educacao da Primeird infancia. vol. 01 porto Alegre.
2018

Editora: Pensi.

putores: Carolyn Edwards. Lelia Gandint, George Forman,

piaria carmen gilveira parbosd payse patista ﬂradumr‘;

Livro: Jogo® e brincade'\ras na Educagac infantil. §° EdicA0:
Ccampinas, gp, 2012 iCo\egﬁo papirus £ducacao).

Editora. Papirus-

Autores paria Aparec'\da Cc’Jr'\a-Sab'\n‘\, Regingd cerreira 4 Lucena

Livro: © princar na Escola: Memdo\ug\as Wdico- vivencial,
coletdned de j0Q0%. nr\nquedose dinamicas- 20 EdICA0-

petropolis. rJ, 2014 QCo\egao Etr‘\nquedoteca‘;.

Editora. WoZes.

& putora ganta Marl pires dos 5antos.

#f ,’ Livros Brinquedo® e Infancia: um guia para pais € aducadores em
; P creche. 14¢ EdicA0. petropolis, RJ, 2011

>
\Srim.\tﬂac\nﬁnc'\a Editora: \JOZES.

&;f" o) Autores. ganta Marl pires dos Santos € pulce Regind Mesquita 43
Sl cruz (0M9)

Livroc Bnnquedoteca' O Wdico em diferentes contextos. 15°

Edicao. petropolis. RJ, 2013-

BR“iQU EDOT ECA

AFERE ‘t.“' cm hl(ﬁ

p Editora: VozZes-

Autores. Santa Marli Pires dos Santos {org). warios putores
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Livro: Brincafr & Viver. projetos &m Educacao jnfantil. 5° Edicén.

Rio de Janeiro, o, 2011,

Editora: Wak.

Autora; lvanisé Corréa resende Meyer

10

Livrol Ludicidade @ Aprendizagem na Educagao Infantil.

Edigdo. curitipa, PR. 2016.

L)
b S 1 £ditora: CRV

» 3
LUDICIDADE Autora: And Ru

E ;IFHENI’.‘L?AEEM
oA ECRICAGAD! THFRRTIL

pia Menezes Barbosa.

e i
A hudicidade Livro_A Ludicidade na Educagao; uma Atitude Pedagdgicd. 2
. S ggiggo. curitiba, PR. 2011

& © editora: 1BPEX

Autora: piaria Cristina Trois Darneles Rau

L\vro:MEducagEo Ludica: Teorias e Praticas. volume 1- reflextes

e fundamentos,'l ed - 3o Paulo: 2013,

Editora Loyola
Autor: paulo Nunes Ameida

ucagao Ladicat Brincadeiras @ jogos Populares. Volume

Livro: Ed

2- Atividades de EnsiNG- aprend'\zagem— 1. ed. - g4 Paulo: 2014.
B Editora: Loyold
L Autor: Paulo Nunes Almeida
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Livro: Educagao Ludical Jogos pedag6gicos- volume 3
Estratégias de ensing- aprend'\zagem— 1. ed — 530 Paulo: 2014.

Editora: Loyola
putor paulo Munes Almeida

Livros Jogos de Expresséu corporal Afwidades para Educacao
nfanti- petropolis. R, 2018
Editora. WOZES-

Autoral Jording RoS

Livros Jogos de Espago- Atividades para Educacdo infantii-
P petrapolis, Rd- 2018.
: . gditora: VOZ€S
putora. Jordina ROS

_ Livro: Jogos de Postura corporall Atividades para Educacdo
~E e Infanti- oetropolis, RJ. 2018
£ditora: VOZ€s

Autora: Jording Ros

Livrot Jogos de Ritmo: Afvidades para £ducacdo infantii—

. \ Tk " petropolis, RJ- o018, Editora- Vozes
j= 30606 DE 3 . -
i aITMO | Autora. Jordina Ros

st

prmmst s

. ‘}
¥
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Livro: Atividades Ladicas para Educago Infantil: Conceitos.
orientagiies € praticas. 4. Ed. - petropolis, R 2014.

Editora; VOZES

Autora: Angela cristing MunhoZ naluf

Livro- © grincar € cuas teorias. A Ed. - 53p Paulo, RrJ. 2019.
Editora: cengage Learnind
\arios autores

Organizag,ﬁo: Tizuko porchida Kishimoto

Livro: Ludicidade & Educagéo infantil. galvador. oA, 2009
Editora. Edufba
Autora: Vera Lucia da Encamagio Bacelar.

Organ'\za@éa: Tizuko pMorchida Kishimoto

Livro: © jadico na Formagao do Educador. gavado, BA- 2011
Editora: WVOZES

Organizagﬁo: santa Marl Pires dos Santos

Livra: Jogo. prinquedo, princadeira € 2 educagio. gi0 Paulo,
sp. 2017.

Editora: Cornez

Organ\zag:ﬁn: Tizuko M. Kishimoto

\arios autores.
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9 CONSIDERACOLS FINAIS




[ Acreditamos que com este Caderno de Orientacoes de
Praticas ladicas infantis. os (as) educadores (as) venham desenvolver um
trabalho voltado para a cducacdo ladica que verdadeiramente venha
contribuir para o desenvolvimento integral das criancas da educacao
infantil. quc proporcione o processo de construcao de conhecimento
autonomo da crianca em qualquer momento lidico que a mesma cstiver
vivenciando no ambicnte escolar, bem como o desenvolvimento de
habilidades ¢ competéncias increntes a estad ctapa da vida. [
importantc destacar que por mcio da ludicidade (o ato dc brincar
propriamente dito) a crianca interage ¢ se posiciona no mundo
cncaixando-se no contexto social. envolvendo atividades ¢ situacocs
desafiadoras. criativas ¢ significativas que possibilitem a exploracio. a

vivéncia, a apropriacdo do conhecimento.
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