METODOLOGIA ATIVA

PEER

INSTRUCTION

E TECNOLOGIAS DIGITAIS:

Orientagoes Pedagogicas para o Ensino Fundamental




CHAYENE CRISTINA SANTOS CARVALHO DA SILVA

METODOLOGIA ATIVA PEER INSTRUCTION E TECNOLOGIAS DIGITAIS:
Orientacdes Pedagogicas para o Ensino Fundamental

L

PPGEEB

Sao Luis
2023



UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
Reitor
Prof. Dr. Natalino Salgado Filho

Vice-reitor
Prof. Dr. Marcos Fabio Belo Matos

AGENCIA DE INOVAGAO, EMPREENDEDORISMO, PESQUISA, POS-GRADUAGAO E
INTERNACIONALIZAGAO
Prof. Dr. Fernando Carvalho Silva

COORDENAGAO DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM GESTAO DE ENSINO DA
EDUCAGAO BASICA
Profa. Dra. Vanja Maria Dominices Coutinho Fernandes

VICE COORDENAGAO DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM GESTAO DE ENSINO DA
EDUCAGAO BASICA
Prof. Dr. Antonio de Assis Cruz Nunes

AUTORA DO PRODUTO EDUCACIONAL
Profa. Chayene Cristina Santos Carvalho da Silva

ORIENTADORA DO PRODUTO EDUCACIONAL
Profa. Dra. Cenidalva Miranda de Sousa Teixeira

DIAGRAMAGAO E CAPA
Marcony Marcio Silva Almeida

IMAGENS DA CAPA
Fontes: www.freepik.com / www.pngwing.com

Sao Luis
2023

®e06



METODOLOGIA ATIVA PEER INSTRUCTION E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Dedico este trabalho as professoras e
professores que se empenham diariamente em
suas salas de aulas e que buscam sempre novas
maneiras e jeitos de fazer a diferenga na vida
académicade seus alunos.
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“Tu me dizes, eu esquego; Tu me ensinas, eu
lembro; Tu me envolves, eu aprendo”.

Benjamin Franklin
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APRESENTACAO

0la, professores!

Este E-book com Orientacdes Pedagogicas para o Ensino Fundamental sobre
Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais é parte integrante da Dissertacao de
Mestrado, intitulada "A Metodologia Ativa Peer Instruction e Tecnologias Digitais em Sala
De Aula: uma pratica pedagodgica para professores dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental na UEB Camélia Costa Viveiros", sendo uma proposta formativa para os
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental, apresentada ao Programa de Pos-
Graduagao em Gestao de Ensino da Educacao Basica (PPGEEB), da Universidade Federal
do Maranhao. O que se propoe neste produto educacional sao orientagoes pedagogicas,
estratégias e ferramentas digitais para a aplicacao da metodologia ativa Peer Instruction,
suas possibilidades e o uso de Tecnologias Digitais.

O E-book que vocé tem ao seu alcance € um material que contém informacoes,
conteudos, dados académicos, ideias que poderdao ajudar na sua formagao como
educador e inovar em sua sala de aula. Nao se trata de uma receita de bolo, mas uma
proposta a qual vocé podera avaliar e colocar em pratica conforme as necessidades da
suaturma.

Portanto, esse produto pode ser aplicado em turmas de Ensino Fundamental,
adaptado e utilizado consoante a necessidade pedagogica de cada professor ou
professora.

Aproveite as informacodes, bom estudo!

Profa. Chayene Cristina Santos Carvalho da Silva
Mestranda do PPGEEB/UFMA
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REFLEXOES INICIAIS

Professor(a), a escolatem sido exigida cada vez mais, por muitos motivos, ente eles
a constatacao de que cada geragao possui um perfil, as constantes transformacgoes da
sociedade, da economia, do meio ambiente, o uso de tecnologias digitais que muda o
modo como vemos e vivemos as Coisas.

E nds professores nao podemos ser os mesmos de séculos atras, utilizando sempre
as mesmas ferramentas, organizando a sala de aula como em tempos atras. O mundo
mudou, e os alunos possuem novos perfis.

E muito comum o seguinte cenario: uma sala de aula com mais 30 alunos no Ensino
Fundamental, mais de 40 no Ensino Médio; e um professor, com um quadro branco, um
pincel e o livro didatico, alunos sentados emfileiras “assistindo” passivamente a aula.

Atualmente temos outro cenario: Uma sala de aula organizada conforme o objetivo
pedagdgico do dia (duplas, trios, equipes), exposicao simples e eficiente do conteldo,
breve estudo por parte dos alunos em casa, alunos interagindo, debatendo e respondendo
questoes, utilizagao de recursos digitais. Fica a pergunta. Em qual desses dois cenarios
vocé gostariade estudar?

Eu gostaria de estudar no segundo cenario, acharia mais atraente e motivador. Esse
modelo de aula segue os principios das chamadas metodologias ativas. Dentre dessas
metodologias, conheceremos particularmente a metodologia Peer Instruction
(Aprendizagem por Pares) que propde a constru¢ao do conhecimento de forma coletiva.

A metodologia Peer Instruction ou Aprendizagem por pares € uma metodologia que
busca a aprendizagem ativa, que prioriza o estudante no centro do processo,
possibilitando ao professor um papel nao de transmissor, mas de mediador, facilitador
das aprendizagens.

E ainda professor, vocé tera a oportunidade de conhecer recursos digitais que
poderao ajudar na pratica dessa metodologia.

Neste e-book vocé podera ter um guia para colocar esses conceitos em pratica.

Boaleitura!

07
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Capitulo 1:

Metodologias Ativas, para que?




CAPITULO 1: METODOLOGIAS ATIVAS, PARA QUE?

£ 4 \

Podemos entender que as Metodologias
Ativas se baseiam em formas de
desenvolver o processo de aprender,
utilizando experiéncias reais ou simuladas,
visando as condicoes de solucionar, com
sucesso, desafios advindos das atividades
essenciais da pratica social, em diferentes
contextos (BERBEL, 2011, p. 29).

77 __

Ocorre, assim, uma mudanca nos papeis tradicionais do processo educacional, o
aluno assume o papel de protagonista de sua aprendizagem, e o professor o facilitador
desse processo.



i

Aluno como centro do ensino e da aprendizagem;

Autonomia;

Reflexao;

Problematizacao darealidade;

Trabalho em equipe;

06!

Inovagao;

0.

Professor como mediador, facilitador, ativador das
aprendizagens.

COMO A APRENDIZAGEM OCORRE COM AS METODOLOGIAS ATIVAS?

Os alunos sao estimulados, o que favorece o engajamento no sentido de maior
colaboragao, problematizagao de situagdes reais ou nao, promove discussao, reflexao e

' Diesel; Baldez; Martins (2017).
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pratica argumentativa. Ou seja, a busca por uma aprendizagem mais ativa, tendo o
professor como mediador (DIESEL; BALDEZ, MARTINS, 2017).

Podemos perceber que essa concepgao de ensino é condizente com as diversas
transformacgoes a qual a sociedade tem passado e que tem exigido dos profissionais e
futuros profissionais umanova postura frente aos desafios impostos a todo momento.

£ & \

As metodologias ativas sao métodos que
consideram a aprendizagem ativa, pois
entende a participagao do aluno em
forma de protagonismo em um processo
rico em interagao, tornando-se diretrizes
de orientacao dos processos de ensino e
aprendizagem(...) (MORAN, 2018).

77 __

As metodologias ativas ainda permitem pensar que os alunos nao aprendem de
uma maneira unica e padronizada. Cada um possui uma forma personalizada na
construgao do conhecimento.

Podemos ver possibilidades de apreensao do conhecimento com as metodologias
ativas, observando a piramide de aprendizagem de Glasser’.

?Saiba mais sobre a piramide de aprendizagem de Glasser no canal do youtube de Mateus Salvadori.

11
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Figura: Piramide de aprendizagem de William Glasser

APRENDIZADO
PASSIVO

20%
30%

50%/ Ver e escutar

70% / Discutir

APRENDIZADO
ATIVO :
>/ go% Praticar

90% / Ensinar a outros

Fonte: https://www.estrategiaconcursos.com.br/blog/saiba-piramide-aprendizagem/

Verificamos que o processo de retencao das informacoes é considerado baixo
quando so6 lemos, escutamos ou vemos, a porcentagem chega até 50%. Mas, quando
discutimos, praticamos ou ensinamos 0 que aprendemos a outras pessoas, a retengao
pode chegarem até 95%.

Assim, metodologias tradicionais em que o centro do processo é o professorenao o
aluno, nao possibilita maior apreensao do conhecimento. O conhecimento é diverso e nao
se limita a caixinhas dentro da nossa cabeca. Sobre a perspectiva do ensino tradicional,
Libaneo noslembra:

*Saiba mais sobre a piramide de aprendizagem de Glasser no canal do youtube de Mateus Salvadori.
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CAPITULO 1: METODOLOGIAS ATIVAS, PARA QUE?

£ 4 \

A atividade de ensinar é vista, comumente, como
transmissao da matéria aos alunos, realizagcao de
exercicios repetitivos, memorizagcao de definigcoes e
formulas. O professor “passa” a matéria, os alunos
escutam, respondem o “interrogatorio” do professor para
reproduzir o que esta no livro didatico, praticam o que foi
transmitido em exercicios de classe ou tarefas de casa e
decoram tudo para a prova. Este é o tipo de ensino
existente na maioria de nossas escolas, uma forma
peculiar e empobrecida do que se costuma chamar de
ensino tradicional (LIBANEO, 2013, p. 83).

77 __

Precisamos de estratégias pedagodgicas com foco principal no aprendiz, por meio
de reflexdes e praticas interativas contribuindo para a capacidade critica (VALENTE;
ALMEIDA; GERALDINI, 2017).

13



Metodologia Tradicional

Diferencas entre as Metodologias Tradicional e Ativa

Metodologia Ativa

Concepgao

Metodologia baseada em aula
expositiva e nas demonstragoes
unicas do professor, se
resumindo em “daraligao”.

Metodologia baseada em formas
de desenvolver o processo de
aprender, por meio de desafios e
pratica social em diferentes
contextos.

Professor

Privilegia-se o especialista,
detentor do conhecimento,
elemento de transmissao de
conteudo, garantia de
conhecimento pelo aluno
independente do seu interesse, o
qual o professor ja traz o
conteudo pronto.

Mediador, curador, facilitador,
devendo adotar a perspectiva do
aluno na promogéao de sua
autonomia.

Estudante

Receptor dos contetudos, apenas
executa as prescrigoes. O
estudante reproduz os conteudos
de forma automatica.

Constroi o seu proprio
conhecimento, no decorrer do
desenvolvimento da sua
autonomia.

Fonte: Elaborada pela autora com base em Mizukami (1986) e Berbel (2011)
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CAPITULO 1: METODOLOGIAS ATIVAS, PARA QUE?

As metodologias ativas sao oOtimas estratégias para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias necessarios para a vida dos alunos. Atualmente no Brasil,
esta em vigor a Base Nacional Comum Curricular’ que propde que situagdes didaticas que
priorize 0 conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os
alunos devem desenvolver aolongo dos anos.

Na BNCC encontramos as competéncias basicas para toda a Educacao Basica
(Educacgao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio).

° Acesse o documento normativo da BNCC no link: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/.

15
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CONHECIMENTO

Valorizar e utilizar os conhecimentos cientificos sobre o mundo
fisico, cultural e digital.

O

PENSAMENTO CIENTIFICO, CRITICO E CRIATIVO

Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as ciéncias com
criticidade e criatividade.

REPERTORIO CULTURAL
Valorizar as diversas manifestagoes artisticas e culturais.

COMUNICAGAO
Utilizar diferentes linguagens.

CULTURA DIGITAL

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,
significativa e ética.



CAPITULO 1: METODOLOGIAS ATIVAS, PARA QUE?

Competéncias Gerais (cont.)

06

TRABALHO E PROJETO DE VIDA
Valorizar e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias.

Oy

ARGUMENTAGAO
Argumentar com base em fatos, dados e informacgoes confiaveis.

i,

AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO

Conhecer-se, compreender-se na diversidade humana e
apreciar-se.

09

EMPATIA E COOPERAGAO

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugao de conflitos e a
cooperagao.

10,

RESPONSABILIDADE E CIDADANIA

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao.



CAPITULO 2: A METODOLOGIA ATIVA PEER INSTRUCTION

Capitulo 2:

A metodologia ativa Peer Instruction.

Agora que ja vimos um pouco sobre o que sao as metodologias ativas de forma
geral, conheceremos a metodologia Peer Instruction.

A metodologia Peer Instruction, que traduzida para o portugués significa
aprendizagem por pares ou instrugao por colegas, foi pensada pelo professor de Fisica da
Universidade de Havard Eric Mazur na década de 1990.

A caracteristica principal dessa metodologia é transformar o jeito tradicional da
sala de aula, a forma de apresentagao do conteudo e uso exclusivo do livro didatico e uso
de anotagdes sem sentido pelo aluno. Mazur a partir de suas experiéncias em anos como

18



CAPITULO 2: A METODOLOGIA ATIVA PEER INSTRUCTION

professor mudou em sua pratica o papel que olivro e suas aulas desempenhavam.

£ 4 \

A proposta era que a partir da Peer Instruction,
uma metodologia baseada em sala de aula
invertida, é que os alunos pudessem verificar
as informacoes dos conteudos, e em sala de
aula discutissem e buscassem a
compreensao do que estava sendo proposto, a
partir da apresentacao do tema, testes
conceituais, demonstracoes e feedbacks

(MAZUR, 2015).

A metodologia visa envolver os estudantes em um processo de interagao intensa
para aconstrugao de suas aprendizagens, cujos objetivos sao:

v Explorar ainteracao entre os estudantes durante as aulas expositivas.

v Focar aatengao dos estudantes nos conceitos que servem de fundamento.

v Aplicar teste conceitual — pequenas questdes conceituais abrangendo o assunto
que esta sendo discutido.

?Saiba mais sobre a piramide de aprendizagem de Glasser no canal do youtube de Mateus Salvadori.

19



CRIATIVO

CONHECER
AS NOVAS
GERAGOES

N —

PROMOVER
DEBATES

\—t



Coloca-se a questao para os estudantes com uma breve explanagao;

Dedica-se um tempo para que os estudantes possam pensar sobre a
questao;

Opcionalmente os estudantes podem anotar as suas respostas
individualmente;

Momento de explicagao em dupla ou em grupo o qual os estudantes

tentam convencer uns aos outros (Peer Instruction);

Momento de explicagao em dupla ou em grupo o qual os estudantes
tentam convencer uns aos outros (Peer Instruction);
f.

Os estudantes registram as respostas corrigidas;

g- Finaliza-se o processo com a explicagao da resposta correta.

21



CAPITULO 2: A METODOLOGIA ATIVA PEER INSTRUCTION

O que podemos considerar nessas etapas é a porcentagem de acertos depois da
votagao, caso a porcentagem seja <30%, o professor deve ensinar mais uma vez com um
rigor de detalhes e com maior profundidade, depois se faz hovamente uma votacao,
seguindo o percurso da metodologia.

22
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BREVE EXPOSICAO DIALOGADA

072

QUESTAO CONCEITUAL DE MULTIPLA ESCOLHA

03

PRIMEIRA VOTAGAO

ACERTOS <30%:

> .0 professorrevisa os conteudos.

ACERTOS >30% e <70%:

> .Discussao em pares — Segunda votacao.

ACERTOS >70%:

> .Explanacao — Nova questao — Préximo tépico.

23
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24



CAPITULO 3: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO A METODOLOGIA PEER INSTRUCTION

Capitulo 3:

Tecnologias Digitais como apoio a
Metodologia Peer Instruction.

As novas possibilidades tecnoldgicas trazem mudancgas significativas para
praticas pedagogicas. E, em termos de sala de aula, ferramentas como o uso do
celular/smartphone, notebooks, tablets, videos, sites, jogos, aplicativos e outros, tém
mostrado grande relevancia. Com as ferramentas digitais, as praticas pedagdgicas
podem ser potencializadas, como aponta Moran (2018), de que as metodologias ativas e
tecnologias digitais devem fazer parte do contexto de professores e alunos, em um
processo dereinvengao educacional.

A relagao com as tecnologias digitais possibilita a criagao de modelos de ensino

25



CAPITULO 3: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO A METODOLOGIA PEER INSTRUCTION

diferentes da educacao formal tradicional, com potencialidades para impulsionar o
engajamento dos estudantes, favorecendo um impacto importante.

Assim, as tecnologias nao determinam o processo de ensino e aprendizagem. Por
isso, devem ser utilizadas como ferramentas em conjunto com métodos de ensino que
tragam resultados satisfatorios em um processo integrativo de conhecimento, tendo por
base trés componentes: o conteldo, a pedagogia (metodologia) e a tecnologia (KOHLER,;
MISHRA; CAIN, 2013).

\_‘!b c’

-

y T —
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As Tecnologias nao Determinam o
Processo de Ensino

MAS, POR QUE UTILIZAR TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO RECURSO A METODOLOGIA
PEERINSTRUCTION?

ENGAJAMENTO
DOS ALUNOS
FATOR ;
MOTIVADOR INSERGAO DA
TECNOLOGIA
EM SALA
ACESSO AS
RESPOSTAS
DOS ALUNOS
DE FORMA

SISTEMATIZADA



CONHECA 6

RECURSOS DIGITAIS DE APOIO A
METODOLOGIA PEER INSTRUCTION!



CAPITULO 3: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO A METODOLOGIA PEER INSTRUCTION

#1 Conhecendo o

Plickers

Descrigao = Plickers é um recurso gratuito, disponivel em formato de
site e aplicativo, pode ser baixado no Google Play e App
Store.
Objetivos = Testar e sondar os conhecimentos dos alunos.
pedagogicos
Principais = Permite realizar atividades individuais e coletivas, cujas
usos respostas sao captadas pelo professor e estarao

disponiveis em tempo real em uma projecao, notebook
ou smartphone, contendo reunindo os dados da turma.

= Os alunos nao precisam terum dispositivo movel.

= O site/aplicativo disponibiliza para impressao cartoes-
resposta. Cada cartao possui quatro letras (A, B, C, D),
significando as alternativas. Cada aluno ficara com um
cartao.

29



CAPITULO 3: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO A METODOLOGIA PEER INSTRUCTION

#2 Conhecendo o

Kahoot!

Descrigao = Kahoot é um recurso gratuito disponivel em formato de
site e aplicativo, pode ser baixado no Google Play e App
Store. E baseado em um jogo, e possui questées de
multipla escolha, layout atraente e divertido. Os
resultados ficam em forma de ranking.

Objetivos = Testar e sondar os conhecimentos dos alunos;

pedagogicos = Desafiar e aprender.
Principais = As atividades podem ser feitas de forma individual e
usos coletiva;

= Podem ser adicionados videos eimagens;

= O professor consegue fazer uma rapida avaliacao da
construgao de conhecimento pelos alunos e de uma
forma divertida.

30



CAPITULO 3: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO A METODOLOGIA PEER INSTRUCTION

#3 Conhecendo o

Socrative

Descrig:éo = O Socrative é um recurso gratuito, disponivel em formato
de site e aplicativo, pode ser baixado no Google Play e
App Store. Serve para elaboracao de questionarios,

quizzes e testes.
Objetivos = Promover envolvimento eficaz e avaliagées
pedagogicos instantaneas.
Principais = Questionarios;
usos = Questodes de verdadeiro ou falso;

= Atividades gamificadas.

31
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Descrigao = 0 Nearpod é uma ferramenta online e gratuita disponivel
no formato de site e aplicativo, pode ser baixado no
Google Play e App Store.
Objetivos - Promover envolvimento eficaz e avaliagées
pedagogicos instantaneas.
Principais = Questiondrios;
usos - Questdes de verdadeiro ou falso;

= Atividades gamificadas.

32



CAPITULO 3: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO A METODOLOGIA PEER INSTRUCTION

#5 Conhecendo o

GoSoapBox

GoSoapBox

Descrigao = O GosoapBox é uma ferramenta online e gratuita,
disponivel do App Store. Tem recursos como, quizzes,
discussoes.

ObjetiVOS = Testar as aprendizagens;

pedagogicos = Levantar conhecimentos prévios;

= Desafiar e estimularos alunos.

Principais = O professor consegue fazer uma formagao formativa,

usos com o uso dos quizzes, perguntas e respostas, podendo
ser de forma assincrona, viabilizando debates de forma
individual ou coletiva.

33



CAPITULO 3: TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO APOIO A METODOLOGIA PEER INSTRUCTION

#6 Conhecendo o

Google Forms

Google Forms

Descriq:éo = 0 Google Forms disponivel no Google Apps, permite criar
e compatrtilhar de forma facil formularios e pesquisas
on-line e analisarespostas em temporeal.

Objetivos = Testar os conhecimentos dos alunos;
pedagogicos = Avaliar as aprendizagens.

Principais = O formulario pode ser compartilhado com os alunos de
usos forma sincrona ou assincrona;

= Permite reunir todos os dados de forma sistematizada
para posterior analise do professor;

= Permite formular perguntas em formato de quiz e
perguntas abertas.

34
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Capitulo 4:

Peer Instruction na pratica!




CAPITULO 4: PEER INSTRUCTION NA PRATICA!
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PLANOS DE AULA
PARA INSPIRAR!

A SEGUIR SERAO APRESENTADOS MODELOS DE PLANO DE AULA
BASEADOS NA METODOLOGIA PEER INSTRUCTION UTILIZANDO UM
RECURSO DIGITAL APRESENTADO NESTE E-BOOK



CAPITULO 4: PEER INSTRUCTION NA PRATICA!

Plano de Aula #1

Titulo da aula

Problemas de adigao e subtragdo de numeros naturais.

Objetivo Interpretar e resolver situagdes-problema envolvendo a adigdo e
subtracao de numeros naturais.
Ano 5°ano do Ensino Fundamental.

Componente Curricular

Matematica.

Objeto de Conhecimento

Problemas: adicao e subtragcao de numeros naturais e numeros
racionais cuja representag¢do decimal é finita.

Habilidades EFO5MAQ7
EFO5MAQ08
Recursos Digitais Aplicativo Kahoot.

Organizagao da Sala de Aula

Em duplas ouem equipe.

Metodologia/Desenvolvimento

Estudo prévio: Fornecer aos alunos uma atividade prévia de
juntar/separar relacionando as partes e o todo. Explicagao do
professor. Apresentar aos alunos exemplos de adigdo e subtragcao
para servir de modelo, aplicando pelo menos duas estratégias
diferentes. Atividade em pares: Resolver em sala de aulaum problema
mobilizando estratégias e aplicando as operagbes necessarias.
Perguntas e respostas com o Plickers: Utilizando o aplicativo Plickers
os alunos responderao perguntas envolvendo resolugdo de problemas
com adigao e subtragao.

Analise dos resultados: Analisar o nimero de alunos que acertaram as
questoes. O professor ira verificar a porcentagem de acertos. Caso o
nivel de acertos da sala esteja abaixo de 30%, o professor deve revisar
o conteudo. Se o resultado estiver entre 30% e 70%, os alunos devem
retomar os conceitos e adequar as respostas. Caso o resultado seja
superiora 70% o professor pode finalizar o contetdo.

Avaliacao

Avaliar se estudaram previamente; se desenvolveram a discussao em
dupla; se o desempenho foi atingido pela dupla.
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Plano de Aula #2

Titulo da aula

Somdo zé nas escritas de palavras.

Objetivo

Investigar a representagao do fonema/z/.

Ano

4° ano do Ensino Fundamental.

Componente Curricular

Lingua Portuguesa.

Objeto de Conhecimento

Construgao do sistema alfabético e da ortografia.

Habilidades | EF04LPO1
EF352P12
Recursos Digitais Aplicativo Kahoot.
Organizagao da Sala de Aula Emduplas.

Metodologia/Desenvolvimento

Estudo prévio: Fornecer aos alunos para que leiam em casa uma lista
de palavras com diferentes grafias para o fonema /z/. Explicagao do
professor. Em sala de aula explicar sobre as palavras que possuem
diferentes grafias com o fonema /z/. Atividade em pares: Oportunizar
aos alunos um jogo de adivinhagao (Quem eu sou?) para a descoberta
das palavras através de fichas colocadas na cabeca. Perguntas e
respostas com o Kahoot: Utilizando o aplicativo Kahoot os alunos
responderao perguntas de verdadeiro ou falso sobre palavras com o
fonema/z/.

Analise dos resultados: Analisar o nimero de alunos que acertaram as
questoes. O professor ira verificar a porcentagem de acertos. Caso o
nivel de acertos da sala esteja abaixo de 30%, o professor deve revisar
o conteudo. Se o resultado estiver entre 30% e 70%, os alunos devem
retomar os conceitos e adequar as respostas. Caso o resultado seja
superiora 70% o professor pode finalizar o contetdo.

Avaliacao

Avaliar se estudaram previamente; se desenvolveram a discussao em
dupla; se o desempenho foi atingido pela dupla.
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Plano de Aula #3

Titulo da aula

Vacinas e aimunidade.

Objetivo Compreender a forma como como as vacinas agem no organismo,
reconhecendo suaimportanciapara a saude.
Ano 4°ano do Ensino Fundamental.

Componente Curricular

Ciéncias.

Objeto de Conhecimento

Microrganismos.

Habilidades | EF04CI08
Recursos Digitais Google Forms.
Organizagao da Sala de Aula Emduplas.

Metodologia/Desenvolvimento

Estudo prévio: Pedir para que os alunos pesquisem em suas
carteirinhas de vacinagcao as ultimas vacinas que tomaram. E
assistam ao um video sobre contaminagao de doencas e vacinagao.
Explicagao do professor. Em uma roda de conversa o professor podera
levantar os conhecimentos dos alunos sobre vacina e fazer uma
explicagao sobre imunidade e a importancia da vacina. Atividade em
pares: Oportunizar aos alunos reportagens e videos sobre vacinacgao.
Perguntas e respostas com o Google Forms: Utilizando o Google
Forms os alunos responderdo perguntas objetivas e subjetivas.

Analise dos resultados: Analisar o nimero de alunos que acertaram as
questoes. O professor ira verificar a porcentagem de acertos. Caso o
nivel de acertos da sala esteja abaixo de 30%, o professor deve revisar
o conteudo. Se o resultado estiver entre 30% e 70%, os alunos devem
retomar os conceitos e adequar as respostas. Caso o resultado seja
superiora 70% o professor pode finalizar o contetdo.

Avaliacao

Avaliar se estudaram previamente; se desenvolveram a discussao em
dupla; se o desempenho foi atingido pela dupla.
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Inspire-se

ROBIN WILLIAMS

Sociedade dos Poetas Mortos (1989)

Sinopse:

O novo professor de Inglés John Keating é introduzido a uma escola
preparatoria de meninos que é conhecida por suas antigas tradigcoes e
alto padrao. Ele usa métodos pouco ortodoxos para atingir seus
alunos, que enfrentam enormes pressoes de seus pais e da escola.
Com a ajuda de Keating, os alunos Neil Perry, Todd Anderson e outros
aprendem como nao serem tdo timidos, seguir seus sonhos e
aproveitar cadadia.

DEAD POETS SOCIETY

HILARY S WANK

| | Ecmmm-:e on LoBerone
Escritores da Liberdade (2007) - HISTORIA BASEADA

EM FATOS REAIS

Sinopse:

Uma jovem e idealista professora chega a uma escola de um bairro
pobre, que esta corrompida pela agressividade e violéncia. Os
alunos se mostram rebeldes e sem vontade de aprender, e ha entre
eles uma constante tensao racial. Assim, para fazer com que os
alunos aprendam e também falem mais de suas complicadas vidas,
a professora Gruwell aposta em métodos diferentes de ensino. Aos
poucos, os alunos vao retomando a confianga em si mesmos,

aceitando mais o conhecimento e reconhecendo valores. ¢ é}a) e ﬂ
g Sl a

“UM FILME INSPIHADOB E ESTIMULANTE
Q)
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Inspire-se (cont.)

UM DOCUMENTARIO SOBRE A EDUCAGAO ALTERNATIVA EXISTENTE NO BRASIL

Quando sinto que ja sei (2014)

Sinopse:

O filme mostra 10 iniciativas alternativas ao sistema convencional de
ensino e tem um objetivo claro: mostrar que é possivel fazer diferente

dl 4 & .9 - . .. . ) o
qu‘j]ﬁ ( Y é na educagdo. A equipe visitou projetos em sete cidades brasileiras,
escolhidos especialmente pelo critério de serem distintos entre eles —
ESCOLES QUE SA0 SAI0LES 0 que, nesse caso, é um ponto em comum.
existem Para Que OS PASSar0S : ' . .
o PRETAT e Disponivel em: https://youtu.be/HX6P6P3x1Qg

-Rubem ALVES

HTTP://CATARSE.ME/PT/QUAND OSINTOQUEJASEIL

Séries: Educacgao.doc — Escola do Futuro Cap. 5

Sinopse:

E possivel termos uma escola publica de qualidade no Brasil? Na
série Educacgdo.doc, os cineastas Luiz Bolognesi e Lais Bodanzky
tentam responder a essa pergunta. Para isso, mergulharam no
cotidiano de oito escolas publicas que conseguem oferecer um
ensino com padrées de primeiro mundo, mesmo estando em areas
pobres.

Disponivel em: https://youtu.be/v5bnlwicLiQg
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Sugestoes de Leitura

Metodologias Ativas para uma Educagao
Inovadora: uma abordagem teorico-pratica.

Lilian Bacich e José Moran

Peer Instruction: a revolugao da
aprendizagem ativa.

Eric Mazur

Reportagem: O homem que inverteu a sala de
aula antes da tecnologia.

.



METODOLOGIA ATIVA PEER INSTRUCTION E TECNOLOGIAS DIGITAIS

PARA CONCLUIR...

Neste e-book foram apresentados conceitos-chaves para entender o papel que as
metodologias ativas podem desempenhar na sua sala aula. Além disso, conhecemos a
metodologia Peer Instruction, criada pelo professor de Havard Eric Mazur, que inspira
professores de todos as etapas da educacao a mudar o modo como trabalhar com os
alunos, colocando-os em uma nova perspectiva, priorizando uma aprendizagem mais
colaborativa.

Foi disponibilizado neste material alguns recursos digitais que os professores
poderao explorar damelhor forma possivel e segundo as necessidades em sala de aula.

Lembre-se, o que se propoe é a combinagao de uma metodologia fora do método
tradicional com as tecnologias digitais. Pois, apesar das metodologias ativas nao
precisarem de tecnologias, nao podemos deixar de pensar em como usa-las de forma
diferenciada, pois estamos vivendo em meio auma sociedade digital.

Portanto, ouse conhecer e aplicar aquilo que foi mostrado nesse material pensando
em seus alunos como protagonistas de sua aprendizagem.
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