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T APRESETADAY
Ola Educadores (as),

Este Caderno de Orientacdes Pedagdgicas, é parte integrante da
dissertacdo de mestrado, intitulada: “A Infancia, o Brincar e a Cultura
Escolar na Pré-escola: um estudo da pratica lidica na Unidade de
Educacdo Bdsica Mary Serrdo Ewerton em Sdo Luis/MA”, resultado
da intervencdo pedagdgica apresentada ao ao Programa de Pés-
Graduacdo em Gestdo do Ensino da Educacdo Basica (PPGEEB), da

Universidade Federal do Maranhdo, na Area de Concentragdo Ensino

e Educacdo Basica, linha de pesquisa Educacdo Infantil.

O que propde-se neste produto educacional, sdo atividades Iddicas
adaptadas de jogos, brinquedos e brincadeiras, j&@ conhecidos, em
sua maioria pelas criancas e adultos. Contudo, as atividades
apresentam uma caracteristica das criancas que vivem no contexto
da zona rural de S@o Luis/Maq, trazendo o que Kishimoto (2011)
considera como “funcdo lddica e educativa, com o objetivo da crianca
vivenciar o ato de brincar, por meio da diversdo, prazer e
aprendizagem.

Desse modo, cabe ressaltar que o produto comecou a ser idealizado
a partir das primeiras visitas a campo, durante os encontros
formativos acerca do brincar com as educadoras, sendo possivel
perceber as necessidades das atividades lidicas para este contexto
educativo. A brincadeira do “Boi de cofo”, foi extraida diretamente da
cultura maranhense; outros jogos e brinquedos ndo estruturados
foram elaborados com material de sucata, criados ainda na fase do
pré-projeto da pesquisa e nas experiéncias das criancas da
instituicdo investigada.




Por conseguinte, organizou-se um total de 15 (quinze) vivéncias
lGdicas com jogos, brinquedos e brincadeiras sendo 5 (cinco) jogos,
classificados como: jogo dramdtfico, jogo cooperativo, jogo de
competicdo em grupos, jogo de habilidade (encaixe) e jogo de
sequéncia légica; 5 (cinco) brinquedos ndo estruturados: a cobra, pé-
de-lata, peixe na isca, peteca, vai e vem, e 5 (cinco) brincadeiras,
classificadas como: brincadeira de roda ( A linda Rosa Juvenil),
brincadeira folclérica (Boi de Cofo), brincadeira de competicdo e
regra (Cabo de Guerra) e brincadeira de movimento (Bola ao lencol).

As vivéncias e sugestdes ladicas estdo apresentadas a partir da
explicacdo de uma ficha técnica, que esclarece o tipo de brincadeira,
de jogo, e de brinquedo. Dando continuidade, na ficha técnica consta
também: o objetivo, como brincar, a faixa etdria, os materiais
utilizados e que o estimula cada vivéncia ladica, isto €, a
socializacdo, o equilibrio, o raciocinio l6gico, a ampliacdo do
vocabuldrio, a competicdo, a regra ou a valorizagdo da cultura.

Logo, destaca-se ainda que este Caderno de Orientagdes
Pedagdgicas, ndo se trata de um modelo “engessado” de prdticas
lddicas, ou de sequéncias diddticas para serem seguidas como
modelo, uma vez que, as vivéncias ladicas aqui ilustradas possam
ser aplicadas e adaptadas conforme as necessidades de cada
instituicdo educativa.

Diante do exposto, convido-os, para apreciar boas sugestdes de
praticas lddicas, intermediadas por momentos interventivos no
contexto de uma pré-escola publica municipal da zona rural de Sdo
Luis do Maranhdo.

\ :




N

+ ¥4

Figuem & vontade para vivenciarem e experimentarem com as

criangas, qual jogo, brinquedo ou brincadeira favorita, que mais lhe

agradam. Para se divertirem, é sé comecar!
Sejam bem vindos (as) ao Caderno de Orientacdes sobre Jogos,
Brinquedos e Brincadeiras!

Ione da Silva Guterres
Mestranda do PPGEEB/UFMA
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2 INICIANDO A
CONVERSA...




...e entrando na brincadeira...

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras, representam a cultura
lGdica das criancas. O brincar é um direito que deve ser garantido nas
instituicGes educativas, as quais as criancas convivem com 0s seus
pares ( criancas e educadores). Jogar bola, video game, pular corda,
brincar de amarelinha, escorregador, brincar de roda sdo alguns
exemplos de jogos, brinquedos e brincadeiras que encantam geracdes
e que vdo se renovando a cada faixa etdria de vida, principalmente na
infGncia. Brincar é uma linguagem caracteristica & cultura infantil,
brincar bem, por inteiro e pra valer!

Isto posto, pensando na importdncia do brincar e suas terminologias:
jogo, brinquedo e brincadeira, Kishimoto (2011, p. 19), salienta que, “ no
Brasil, termos como jogo, brinquedo e brincadeira ainda sdo
empregados de forma indistinta, demonstrando um nivel baixo de
conceituacdo deste campo”. Para além da conceituacdo, pensa-se
também no resgate do espaco do brincar na vida da crianca.

Nesse sentido, o Caderno de Orientacdes Pedagdgicas intitulado:
Orientagdes Pedagdgicas de Praticas Liudicas para educadoras da pré-
escola: compartilhamento de jogos, brinquedos e brincadeiras, surgiu
das vivéncias ludicas entre a pesquisadora e as educadoras das
turmas do Infantil I e II, da Unidade de Educacdo Bdasica Mary Serrdo
Ewerton, uma instituicdo educativa da rede publica municipal de ensino
de Sdo Luis do Maranhdo, localizada na zona rural. Logo, este material
pedagdgico, tem por finalidade servir de suporte tedrico e metodoldégico
para a insercdo de prdticas lidicas na pré-escola, priorizando como
eixo norteador das acdes educativas: as interacdes e a brincadeira.

Assim sendo, selecionou-se como pilares teéricos para embasamento
deste produto educacional, as ideias dos estudiosos que tratam acerca
do brincar para além de direito de aprendizagem e desenvolvimento
das criangas, mas o brincar como direito e linguagem especifica da
infancia.

1 A organizagdo do arcabouco téorico deste material pedagdgico, fundamentou-se em: Quinteiro (2002),
Corsaro (2011), Brougeére (2010), Kishimoto (2011), Friedmann (2012), entre outros. Revisitou-se também
documentos legais, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil ( DCNEIS, 2010) e a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017).
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o Para uma melhor compreens@o, o produto educacional estd
organizado em sec¢bes, na qual far-se-a apresentacdo, a introdugdo
(iniciando a conversa... e entrando na brincadeiral), situa-se o leitor
acerca da temadtica da pesquisa. Por conseguinte, o desenvolvimento,
no qual descreve-se o brincar em uma perspectiva educativa e ladica,
priorizando o brincar como direito a infancia. Posteriormente destaca-
se uma sugestdo de 15 (quinze) vivéncias e sugestdes lidicas com
jogos, brinquedos e brincadeiras. Contribue-se também com sugestdes
acerca da brinquedoteca escolar (cantos da brinquedoteca) e
possibilidades para a utilizacdo do espaco como um local onde a
crianga possa se expressar e experimentar diversas agdes brincantes
com os seus pares. A secdo dicas ladicas: brincar na natureza e ficha
técnica do brincar, vem com algumas sugestdes para brincar em
espacos externos da instituicdo educativa, um convite para brincar em
contato com a natureza e para a educadora, uma sugestdo
metodoldgica para ajudar na organizacdo do planejamento, priorizando
o brincar nas suas praticas ladicas.

Ademais, tém-se as secbes para Saber Mais (selecdo de livros e
videos que tratam do brincar) e Dicas Ludicas (ideias para

implementacdo do brincar durante a organizacdo do planejamento
diddtico). Logo apds, as consideracdes finais, na qual reflete-se-
dacercadas ideias conclusivas deste produto educacional. Encerra-se
com as referéncias utilizadas na organizacdo deste material
pedagdgico.

Vislumbra-se, assim, com este produto educacional, contribuir para a
melhoria na prdxis pedagégica das docentes da pré-escola,
evidenciando o brincar como direito & infancia e eixo norteador das
prdticas educativas, possibilitando as criancas diversas possibilidades
de vivéncias e sugestdes ltdicas no cotidiano educacional.




3. 0 BRINCAR:

UMA FUNCAO
EDUCATIVA E LUDICA
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Observou-se durante os meses de agosto d novembro de 2021 e
principalmente nos encontros formativos realizados no més de
setembro, que teve como temadtica o brincar, que é necessdrio um
olhar sensivel, ampliando e colocando em prdticas as ideias dos
estudiosos e dos documentos legais que fratam da importancia do
brincar na aprendizagem e desenvolvimento infantil. Por isso, usou-se
tais contribuicbes para fundamentar este Caderno de Orientacdes
Pedagdgicas, haja vista, a relevancia de encontros formativos que
viabilizam a contextualizagdo e utilizagdo da tematica nas atividades
pedagdgicas das turmas da pré-escola.

3.1 A importancia do brincar como direito a infancia

A crianca sabe muitas coisas: ela toma decisdes, inferage com
as pessoas e expressa o que sabe fazer. Uma das coisas que as
criancas adoram é brincar, que € um dos seus direitos. Brincar é
uma agdo livre que ocorre a qualgquer momento, iniciada e orientada
pela crianga; é agraddavel e ndo exige o produto final como condic¢do;
relaxa, participa, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades
e apresenta a crianca ao mundo imaginario (KISHIMOTO, 2010).

A acdo do brincar, representa para a crianga uma expressdo
natural, pois brincando de vdrias formas por meio de jogos,
brinquedos e brincadeiras, as criancas aprendem regras,
participam, desempenham papéis e vivenciam novas experiéncias.
Assim, Corsaro (2011, p.15) aponta que, “as criancas sdo agentes
sociais, ativos e criafivos que produzem suas proprias e exclusivas
culturas infantis, enquanto, simultaneamente, contribuem para a
producdo das culturas adultas”.
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Nesse sentido, o brincar é uma linguagem especifica da cultura
infantil e ajuda a cultivar cidad@os que podem enfrentar os desafios
do mundo adulto. Contudo, para muitas criangas, o direito de brincar é
negado, ou porque sdo socialmente desfavorecidos ou no cotidiano
educacional o espago para o brincar é bastante limitado. Por esse
motivo os adultos devem proporcionar das criancas vdrias
possibilidades do brincar, que pode ser utilizando um jogo, um
bringuedo ou uma brincadeira, assim como possibilitar espacos para
a crianca brincar, por exemplo, uma brinquedoteca, brincar em dreas
externas em contato com a natureza, brincar & vontade, de vdrias
maneiras. Assim sendo, é importante estar atento a evolugdo das
criancas e suas infancias plurais.

Particularmente para a criangca que convive na instituicdo publica,
muitas vezes, tem sido negado ndo apenas o direito de brincar, mas
também de ser crianca. Além disto, no campo da andlise das
representacdes sociais das criancas ainda estd sendo construindo os
“fardis de andlises” que permitem observar, ouvir e interpretar as
vozes da infancia, recentemente registradas por pesquisadores em
diferentes campos do conhecimento e das prdticas sociais
(QUINTEIRO, 2002).

Isto posto, o brincar tem uma grande importancia enquanto direito
& infancia, pois ao brincar as criangas interagem com os seus pares e
produzem culturas.

3.2 Definindo alguns termos acerca do brincar: jogo,
brinquedo e brincadeira

Muito se tem discutido acerca do brincar enquanto direito da
crianca e eixo norteador das prdficas educativas na infancia. As
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, afirma que:
“‘as praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores as inferacdes e
as brincadeira” (BRASIL, 2010, p.25). Dessa forma, a utilizagdo dos
termos acerca do brincar, algumas vezes resumem-se apenas as
brincadeiras e aos brinquedos, esquecendo que o jogo na infancia
também devem ser oportunizados, para que desde cedo as criancas
desenvolvam as regras,
[
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De acordo com Brougeére (2010), Kishimoto (2011), Friedmann
(2012), dentre outros estudiosos da dreq, existem distingdes entre os
termos jogos, brinquedos e brincadeiras e estas distingdes devem ser
compreendidas para que cada termo seja oportunizado durante a
realizacdo de afividades ladicas com e para as criancas. Uma
diferenciacdo entre os termos jogo, brinquedo e brincadeira é
realizada por Kishimoto (2011), e ajuda a esclarecer a conceituacdo.
Segundo a autora, “no Brasil, termos como jogo, brinquedo e
brincadeira ainda sdo empregados de forma indistinta,
demonstrando um nivel baixo de conceituacdo deste campo”
(KISHIMOTO, 2011, p.19).

A autora contribue, ainda, sobre cada termo, explicando que o
jogo representa-se em 3 (trés) sentidos: jogos simbdlicos, jogos de
regras e jogos enguanto objetos. O brinquedo supde uma relagdo
intima com a crianga e permite vdrias formas de brincadeiras
(KISHIMOTO, 2011).

Desse modo, ressalta-se que para a perspectiva sociocultural,
Brougeére (2010, p.07) afirma que, “associar brinquedo e cultura ndo &,
ainda, uma atitude frequente entre os poucos pesquisadores que se
interessam pelo brinquedo”. Neste caso, o pesquisador, explica que o
brinquedo possui uma dimensdo social e cultural, pois representa um
objeto de manipulacdo e concretizacdo da brincadeira.

De acordo com Friedmann (2012), ha diferencas entre o jogo, o
brinquedo e a brincadeira, pois observamos a brincadeira nas
atividades fisicas e mentais da crianca, o jogo nas atividades ladicas
que envolvem trocas e competicdes, atitutes, reacdes e emocdes e os
brinquedos, quando sdo utilizados objetos para brincar (uma bola,
uma boneca, etc.).

Nesse contexto, a utilizagdo de cada terminologia IGdica deve
ser observada pelo educador (a) no momento do planejamento, para
que possa contemplar as criancas o direito & brincadeira e a infancia.

14



3.3 0 papel do (a) educador (a) no contexto do brincar

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras sdo considerados
ferramentas lddicas na aprendizagem das criancas, “brincar diz
respeito & acdo lddica, seja brincadeira ou jogo, com ou sem o uso de
brinquedos ou outros materiais e objetos. Brinca-se também usando o
corpo, a musica, a arte, as palavras etc.” (FRIEDMANN, 2012, p. 19).

Assim sendo, se faz necessdrio para os profissionais que atuam
na infancia, compreendam e valorizem o brincar, considerando-o
como uma ferramenta adequada para além da aprendizagem e
desenvolvimento, mas como linguagem prépria da cultura infantil.
O(A) educador{a) precisa também priorizar o brincar no planejamento
pedagdégico, selecionando jogos, brinquedos e brincadeiras que
despertam as necessidades das criancas.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular (2017), etapa da
Educacdo Infantil, no cotidiano educacional é necessario,

Brincar coticianamente, de diversas fovmas, em diferentes

espacos o tempos, com  diferentes s ( v
m/mé; ), am e o diversificanco MSO a%%
alturads,  sews  conhecimentos,  swow Lm«gwwgcw Sy

cdatividade, — suas wyw‘u@wws emoclonals,  COYIOUUS,
sensouiais, expressivas, coguitivas, sodais e s

(BRASIL, 2017, p:36).

Nesse contexto, o ato de brincar nas instituicdes educativas, é
imprescindivel. por esse motivo a pratica educativa lddica deve ser
relevante e faciltadora. O (a) educador (a) deve proporcionar as
criancas uma diversidade de atividades Itdicas.

Por sua vez, cabe ressaltar que é importante a garantia de
experiéncias que promovam d4s criangas, o conhecimento, as
diferentes linguagens, a aufonomia, a salde, o bem-estar, as
vivéncias éticas e estéticas e que incentivam a curiosidade, o
relacionamento, a preservacdo e o conhecimento da biodiversidade,
etc (BRASIL, 2010).

15
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Diante do exposto, considera-se como papel do (a) educador(a)
infantil, o comprometimento em garantir o brincar como direito &
infancia, ressignificando a sua pratica educativa por meio de um
repertério variado de atividades ladicas que valorizem as
caracteristicas de cada crianca, suas vivéncias e suas culturas.
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4.1 A Cobra
Como brincarv?

BR’NQUEDO Y

Antes de brincar, cada crianga com a mediacdo do (a) educador (a)

ird confeccionar na sala o seu brinquedo. Veja a dica na ficha
técnica.

Cc_)m a musica de dominio publico: “A cobra ndo tem pé”, as
criancas em duplas ir@o brincar e se divertir usando a imaginagdo.

Ficha Técnica

Nome do Brinquedo: A cobra
Faixa etaria: 4 a 5 anos

Obijetivo: Desenvolver a
criatividade, a autonomia, a
imaginagao, a linguagem e a
socializagéto.

Materiais utilizados: caixa de ovo
vazia, tinta guache e pincel

O que estimula? A socializa¢ao, a
imaginacgéo, a autonomia, a
linguagem e a criatividade.
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4.2 A histovia do boneco de borvacha

Como brincar? -

¢ As criancas devem espalhar-se livremente pelo espaco escolhido.

® Ao comando do (a) educador (a), as criangas vdo realizando os
movimentos solicitados na gindstica historiada que contara a
histéria de um boneco de borracha que se transformard em gente.
Na préxima pdgina figue atento a histéria do boneco de borracha e

brinque. Divirta-se!

Ficha Técnica

Tipo de jogo: Jogo dramatico

Nome do Jogo: A histéria do boneco
de borracha

Faixa etaria: 04 a 05 anos.

Objetivo: Expressar-se livremente
utilizando o corpo para representacao
da oralidade e emocdes.

Materiais utilizados: Quadra, patio ou
area livre

O que estimula? A socializacéo, o
d movimento articular e as expressées.




Vocé conhece a histovia do boneco de bovrracha?
A HISTORIA DO BONECO DE BORRACHA

Era uma vez um boneco de borracha que ficava de todos os jeitos
com o corpo, mas ndo falava, ndo fazia barulho e mexia-se bem
devagar. Ele gostava de passear no jardim, olhando as flores coloridas,
os pdssaros, as borboletas e as abelhas que voavam no alto.

De repente, veio um vento forte..Nossa! O boneco de borracha ficou
torto e agora ele anda todo torto, virado sé para um lado. E assim ele
continuou o passeio. Ufa ! O vento parou, e ele entdo voltou ao normal.
Agora conseguia andar tanto para frente como para trds. Até cabia em
uma caixa de sapato. Ficou bem pequeno mesmo!

O vento voltou de novo. Ai, ele entortou-se para frente e anda olhando
para baixo. Parece até que procura alguma coisa no chdo. Mas, de
repente, o vento mudou de direcdo e fez o boneco entortar-se para trds.
Agora ele sé vé o que esta |d no alto: o céu, os pdssaros e as borboletas.

Finalmente, o vento parou de vez. O boneco de borracha endireitou-se
e confinuou o passeio observando tudo o que estava ao seu redor.
Engracado é que quando o boneco de borracha chegava perto de uma
drvore ficava bem magrinho e bem comprido, do tamanho da drvore.
Entdo, o boneco andava elegante, esticado e comprido, quase
alcancava o céu. Quando chegava perto de uma roseira e senfia o
cheiro das rosas, o boneco ficava todo gordo e pesado como um
elefantinho. Para andar, até fazia um barulhdo!

Ah! o boneco de borracha estava cansado de tanto passear. Entdo, ele
deitou-se no chdo para descansar e... surpresal Ele ficou pequenininho,
encolhidinho. Podia afté caber numa caixa de sapato. Bem pequeno
mesmo!

De repente, crescia, espalhava-se para todos os lados, crescia,
crescia e crescia. Crescia tanto que ocupava um grande espaco Nno
chdo. Ficava pequeno de novo, pequeno, pequeno, bem pequeno. E
adormecia todo pequenininho...

Até que amanheceu e chegou o sol. O boneco de borracha, que estava
quietinho, foi se mexendo devagar, esticando-se para todos os lados,
esticando os pés as pernas, o tfronco, os dedos, as mdos e os bracos.

Ele levantou-se e virou gente.

Agora, sim, ele consegue conversar, falar bem baixinho com gquem
esta perto dele.

Essa é a histéria do boneco de borracha que virou gente.

Autor desconhecido.

Fonte: MUNDO ENCANTADO TIA LEIA (mundoencantadotialeia.blogspot.com)
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4.3 A linda vosa juvenil R
incar? - ~
come o inard m as criancas quem serdo OS
¥ e Ola) educador(a)combinard co

' i letfra da
cantam a mdsica da linda rosa juvenil. Acompanhe a

- : o
musica na préxima pdagina e vamos brincar!? i A T o Ros
* No centro da roda, as criancas encenam a ;

Juvenil”.

Ficha Técnica
Tipo de brincadeira: Roda
Nome da Brincadeira: A linda Rosa Juveni
Faixa etaria: 04 a 05 anos

Objetivo: Ampliar as experiéncias musicaj
por meio de uma brincadeira cantada.
Materiais utilizados: Roupas e acessério
Para os personagens: rosa, bruxa e o rej
Acrescenta também um tapete de TNT par
0S personagens deitar N0 momento d
encenacdo, colete de TNT verde para
mato, colete branco e relogio para o tempo.
O que estimula? A socializacgo, a
linguagem e a atencao.




\ Vamos cantar?

\
§ A linda Rosa Juvenil

A linda rosa juvenil, juvenil, juvenil

A linda rosa juvenil, juvenil

Vivia alegre em seu lar, em seu lar, em seu lar
Vivia alegre em seu lar, em seu lar

E um dia veio uma bruxa md, muito md, muito ma
Um dia veio uma bruxa md, muito mé

Que adormeceu a rosa assim, bem assim, bem assim
Que adormeceu a rosa assim, bem assim

E o tempo passou a correr, a correr, a correr

E o tempo passou a correr, a correr

E o mato cresceu ao redor, ao redor, ao redor
E o mato cresceu ao redor, ao redor

E um dia veio um belo rei, belo rei, belo rei

E um dia veio um belo rei, belo rei

Que despertou a rosa assim, bem assim, bem assim
Que desperftou a rosa assim, bem assim

Batemos palmas para o rei, para o rei, para o rei
Batemos palmas para o rei, para o rei

Fonte: A Linda Rosa Juvenil - Musicas Infantis - LETRAS.MUS.BR

o0
o

Fonte: MUNDO ENCANTADO TIA LEIA (mundoencantadotialeia.blogspot.com)
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0
E\RA
5.4 Boi de Cofo BRINCAY

Como brincar? S

¢ Esta brincadeira é semelhante a brincadeira junina maranhense do
Bumba meu boi, esta foi admirada pelos adultos na sua infancia e
faz parte da culturada baixada maranhense.

Para brincar, escolhe-se uma crianca para ser o miolo do boi e uma
menina para dangar com ele. Assim serd realizada a brincadeira de
roda coreografada.

Em roda, as criancas cantam a mdsica: Boi de Cofo, de Tido

Carvalho, encenando a masica. Na préxima pdgina, acompanhe a
melodia da musica e divirta-se!

r

HY

| W
i
1]
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Ficha Técnica

Tipo de brincadeira: Folclérica
Nome da Brincadeira: Boj de Cofo
Objetivo: Ampliar as experiéncias
musicais por meio de uma
brincadeira Cantada caracteristica da
Cultura Mmaranhense.

Materiais utilizados: um hoj
Caracterizado em um cofo € uma
janela.

25



Vamos cantav?
Boi de Cojo

Tido Carvalho ' '

Danca ’

danca meu boi de cofo
danca meu boi de cofo

faz uma meia lua

pra rosa que estd na janela
ja esta pra amanhecer
siriaco ainda ndo boidu

Chamaram meu boi de pelado
pelado ndo sei quem chamou
meu boi tem uma estrela na testa
uma outra no lombo

no chavelho uma flor

senhora dona da casa

pois queira me adisculpar
eu ndo vim de oferecido
senhora mandou me chamar

Fonte: Boi de Cojo - YouTube

)

4
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4.5 Bola ao tunel
Como brincar? -
® O(a) educador(a) formard 2 (duas)equipes com a mesma quantidade
de criancas.

® As criancas estardo organizadas em filas com as pernas abertas,
formando um tdnel.

® A Ultima crianca da de cada coluna receberd a bola e ao sinal, a
crianca passard a bola por dentro do tdnel passando de mdo em
mdo até chegar a primeira crianga da fila. Esta crianca pegara a
bola e correrd para o fim da fila, jogando a bola outra vez para a

frente.
* O jogo termina quando o primeiro chegar novamente ao inicio da

fila.
e Serd vencedora a fila que acabar o jogo primeiro.

Ficha Técnica

Tipo de jogo: Jogo de competicéo
em grupos

que do Jogo: Bola ao tunel
Faixa etaria: 04 3 05 anos.
Objetivo: Desenvolver o equilbrio, 3
coordt.enagéo motora e espacial.
Materiais utilizados: duas bolas
O que estimula? A socializac3o, a

atencéo, aprender a ganhar e a
perder.




o
4.6 Bola ao lencol %R\‘“‘CADE\RA 28

Como brincar? -

BUGS OuU Mais criancas.
egue nas pontas do lencol, do pano ou do TNT

Juntos, j

, joguem a bola
ara o alt

ou TNT. sem dei P o usando so

Ly eixar a bola cai ~ mente o lencol

Boa diversdo! cair no chdo. ¢Ol, © pano

Ficha Técnica

Tipo de brincadeira: Movimento
Nome da Brincadeira: Bola ao lencol
Objetivo: Desenvolver a nogao
espacial € 0 equlibrio.

Faixa etaria: 04 2 05 anos.

Materiais utilizados: um lencol, pano

ou TNT, bexiga ou bola.
O que estimula? A socializacao, 0
equilibrio € & nogao espacial.
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1.7 Cabo de guerra QN

Comobrincar? ~ wae

® As criancas se organizam umas atrds das outras, segurando cada
lado metade de uma corda dividida igualmente entre elas.

® O (a) educador(a) dard um dado sinal, para comecam a puxar a
corda.

® Ganha o grupo de criangas que conseguir conquistar a maior parte
da corda.

rincadeira: Competicao €

18
sg::e da Brincadeira: Cabo de Guer

Objetivo: Desenvolver 0 trabe;\izict): sm
equipe € 0 condicionamento .
Faixa etaria: 04 a 05 anos(,).rda
Material utilizado: uma ¢ e o a
O que estimula? A cooPe cao,
agilidade € & socializacao.




\

Como brincar?

®* Em um espagco amplo o (a) educador(a) organizard os circuitos

motores com desafios simples, por exemplo, uma sequéncia de
bambolés sobre o chdo para as criancas darem um pulo com um pé
sem pisar nos bambolés.

¢ Qutra possibilidade serGo com as cordas esticadas no chdo em
linha reta ou sinuosa, sobre as quais as criangas deverdo caminhar
e equilibrar-se.

e Convide a crianca para reposicionar os materiais, criando outros
circuitos motores.

Ficha Técnica

. SENE
Tipo de princadeira: Brincadeira

Movimento. .

o L 04(?e?rza(r3\i?cu'\tos Motores
inca :

Nome da Brin

0S
' _ge em percurs
jetivo: mentar-se em b
etivo: MoVl e
g‘\‘\)llersos exper'\mentando movim
variados com 9 corpo..
N\ateriais utilizados:

EgC‘ ue estimula? A socializagao, &
q

ao.
criatividade € & cooperag

Bambo\és, corda




4.9 Correr e pevseguiv lelely

Como brincar? g

® As criancas ficardo dispersas pelo espaco do jogo, uma crianga
representard o pegador.

® O jogo inicia quando o pegador segura na mdo de um colega e vai
formando uma corrente. Esta corrente vai se formando e

aumen’roncilo de tamanho até que todos facam parte da corrente. A
corrente ndo pode ficar dividida.

* 0O jogo termina quando todos estiverem na corrente.

P L 4
AREE BRRE GARE SRR
s BAEE AR AARE AT
L RAEE AEAERERE I
e

Ficha Técnica

erativo

Tipo de jogo: Jogo coop
(Correr € persegunr)
Faixa etaria: 04 a 05 anos.

: Pi te
Nome do Jogo: Pique corrg_n
Objetivo: Desenvolver habilidades

motoras, tais como: lancar, andar,
correr, flexionar € estender. o ou
Materiais utilizados: Quadra, patio
area livre. )

O que estimula? A cooperagao € 0

trabalho em equipe
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4.10 Encontve a sequéncia 506

Como brincar? g

Neste jogo poderd participar 4 (quatro)criancas e o (a) educador (a).
Poderd ser utilizado as seguintes formas geométricas: circulos,
quadrados, retangulos ou triGngulos.

O (a) educador (a) ficard com 5 (cinco) circulos sendo: 1 (um) laranja,
1 (um) azul, 1 (um) vermelho e 1 (um) amarelo. Em seguida, explicard
as regras do jogo.

Serd colocada no chdo o tabuleiro e distribuido a mesma
quantidade de circulo com a mesma cor para as quatro crianca.

O jogo iniciara quando a educadora colocar um circulo no tabuleiro.
Cada criang¢a na sua vez, colocard outro circulo no tabuleiro, até que
forme uma sequéncia de circulos da mesma cor.

Vence o jogo, a primeira crianca que conseguir formar a sequéncia
CoOm a mesma Ccor.

Ficha Técnica

Nome do Jogo: Encontre a seguenua
Objetivo: Desenvolver a atencao € o]
ensamento 16gico. _ )
F|illateriais utilizados: um tgb_ulewo qu_aggad
confeccionado de TNT, dl\(ldldo em cin °
partes na horizontal & vertical e 05 fc/):maS
geometricas confeccionadas em EVAN
cores laranja, azul, verde, )/e_rmelhade or
amarela. As formas geométricas pode
circulos, quadrados, triangulos ou
retangulos. ) o
O que estimula? A atencao, O equilibrio e &
socializagao.




\
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4.1 Pé de lata grNGY
Como brincar? -
e £ um brinquedo antigo, que deve fazer parte das brincadeiras
atuais.

¢ O (a) educador (a) deixard o brinquedo como opc¢do no pdtio ou sala
de brincadeiras, em que as criangas possam pegar os pés de latas

quando desejarem.
® As criancas poderdo realizar varios movimentos com o pé de lata,

andar e correr.

- stimula? A atengao, O
cializagao-




DO
54.12 Peixe na isca %R\NG“E

-

® O brinquedo sera confeccionado em sala com a mediagdo do (a)
educador (a).

¢ Cada crianca receberd um brinquedo.

¢ A brincadeira sera realizada em circulo, na sala, no pdtio ou outro
espaco livre.

Como brincar?

e A crianca balanca o barbante que estd com a figura de um peixe

confeccionado em EVA, tentando colocar a figura dentro da garrafa
pet.

MUDAR O MUNDO:
LSON MANDELA

. “enica
Ficha Técnice .
Nome do Brinquedo: Peixe na;\ d\; :
Objetivo: Basta palancar a [;(2/ i
tentar encestal na garrafa‘;.o is\ ko
' nas
ncas pequé

para cra
os reflexos. .
Faixa etaria: 94 a 05- angtade 1o ume
Materiais utilizados: M i
garrafa pet vazia, EVA p?n S
confeccionar O peixe e U

equeno. -
F()) zue estimula? A ate[\gao,
equilibrio € & socializagao-




-

* Antfes de bri
e brincar
o , cada cri
ird confecci Sl e [elee
eccionar na sala o seu brinrglj]e?edmgoo do (a) educador (a)
0. e

Como brincar?

e Emci
irculo, ou li
outro se : e a crianca L.
m deixar que ela caia noc;Ch(givero Jogar a pefteca um para
; 0

Nome do Brinqued

Objetivo: Desenvolver a
coordenaqéo motora € O equilibrio
Faixa etaria: 04 a 05 anos.

Materiais utilizados: argila, massa
de modelar ou jornal, um quadrado
de TNT com aprox'\madamente 30 cm
ou saco plastico de supermercado,
um pedago de barbante ou fita para
decorar.

O que estimula? A socializagao € 0S
movimentos de correr, abaixar,
|evantar, etc.




et TETRIS >0GO

Como brincar?
-

e Este jogo origi
: riginalmente é -
e foi ada e € um jogo de vi
glangcs. com material es’rru’rurodooggr:;e de quebra-cabeca
Y . Ser u1_- .
jogo pode ser realizado em dupla zodo pelos
S.

[ AS 5

criancas d

. evem em

encaixar em menos Temp(?am'hor o5 pecas, em sequid
) r

a Tecnica
Tipo de jod0: Jogo de habilidade
(Enca'\xe).
Faixa etaria: 04 a 05 anos.
Nome do Jogo: Tetris.
Objetivo: Estimular O raciocinio
\6gico das criangas por meio do
encaixe das pegas do jogo.
Materiais utilizados:
Caixa de 0VO; tinta guache yermelha,
verde, amarela, azul € pincel.
O que estimula? A interagdo, a
concentrac;éo, o raciocinio |6gico € &
atengao.
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4.15 VA1 E VEM gRINGUE
Como brincar? -

® Antes de brincar, cada crianca com a media¢do dola) educador(a)
ird confeccionar na sala o seu brinquedo.

e Cada crianca ira ficar de um lado do vai e vem segurando as duas
alcas.

e Com um movimento de abrir as mdos a crianca “empurra” o vai e

vem para o colega que deverd fazer o mesmo gesto para “devolver”
o brinquedo.

e Nessa brincadeira existe bastante diversdo.

Ficha Técnica

Nome do Brinquedo: Vacm;\se vem.
Faixa etaria: 04 2 05 an e. "
Objetivo: pDesenvolver 0 q
movimentos.
iaig utilizados:
aterials utilizados: o2
‘\Zn(duas) garrafas plasticas p\e*cﬁta
litros, 1 (uma) corda de V?Tr‘zt,ades o
,' der as
siva para pren _
F\J\/ca}\?e veme 4 (quatro) tampinhas
plasticas ou argolas.

O que estimula? A socializagao, a
q

. uscular.
vimento M

2 o desenvo

atencgao €

brio € 0S
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Os cantinhos do brincar podem ser organizados em espaco disponivel da
instituicdo escolar, ou seja, em uma sala maior, outra sala, etc. Logo, o espaco
organizado deve estar de acordo com movimentagdo ou concentragdo .das

varias atividades que serdo realizadas.

DRGANIZACAOTOSIBRINQUETOS i

-

L OUIROSIIATERIAIS

Uma dica importante com relacdo a organizacdo dos brinquedos e outros
materiqis é que seja criado cantos ou pequenas drea, como por exemplo, a
montagem do “Canto do Teatro”, “Canto dos Jogos”, “Canto das Brincadeiras”,
“Canto da Musica”, “Canto do Faz de Conta”, entre outros.

As atividades ludicas na brinquedoteca podem ser organizadas
semanalmente ou quinzenalmente em cada més para que as criancas possam
brincar de faz de conta, brincadeira folclérica (brincadeiras da sua cultural),

\\ brincadeiras que envolvem movimentos (circuito, percurso), brincadeiras de
roda, brinquedos com blocos de construcdo, brinquedos ndo estruturados
(construidos com materiais de sucata), contacdo de histérias, jogos dramdticos,
cooperativos, competicdo, de habilidade (encaixe) e etc.

Espaco da Brinquedoteca Escolar (Cantos)
= fll‘ ?

Fonte: Acervo da pesquisadora extraido da Brinquedoteca
Escolar da UEB Mary Serrdo Ewerton




X~

(

CANJOSUABRINQUENOIECAESCOLAR

Seguem as sugestdes abaixo para que a crianga possa brincar. Lembre-se, vocé
também poderad criar outras ideias também. Boa diversdo!

40

e Canto do Teatro: esse cantinho conta com uma variedade de fantasias,
objetos diversificados, espelho e cadeira para as criancas brincarem de
faz de conta. Um espaco muito divertido.

=

// Fonte: Acervo da pesquisadora extraido da Brinquedoteca Escolar da UEB Mary Serrdo Ewerton
P

o Canto da Leitura: este canto, composto por livros infantis diversificados,
estantes, com tapete emborrachado, €é um convite a crianca, para
descobrirem juntos o prazer da leitura, estimulando sua fantasia e
imaginacao.




\

41

e Canto do video: espaco equipado com televisao, computador e outros

equipamentos digitais, as criancas ficam livres para assistir filmes
diversificados.

Fonte: Acervo da pesquisadora extraido da Brinquedoteca Escolar da UEB Mary Serrao
Ewerton

e Canto da Musica: um canto muito encantador artistico e cultural, as

criancas podem brincar com variados instrumentos musicais e
deixar fluir a imaginacao.

7 )
\ / 2.0

Fonte: Acervo da pesquisadora extraido da Brinquedoteca Escolar da
UEB Mary Serréo Ewerton




o Canto dos jogos e brinquedos: com prateleiras abertas, as criancas
podem ver quais jogos e brinquedos irdo escolher para comecar a
brincadeira.

Fonte: Acervo da pesquisadora extraido da Brinquedoteca Escolar da UEB Mary Serrao
Ewerton
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3, DICAS LUDICAS:

BRINCAR NA NATUREZA, FICHA ce
TECNICA DO BRINCARE O
BRINCAR E AS ANCESTRALIDADES
DOS POVOS INDIGENAS E
AFRICANOS. ALGUMAS
SUGESTOESH
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BRINCAR NA NATUREZI

] ‘B
38 g

Além das sugestdes de brincadeiras nas dreas internas da instituicdo
educativa: sala de aula, pdtio e brinquedoteca, sugere-se o espaco para
as criancas brincarem ao ar livre. Na nafureza existem elementos
diversificados que enriquecem o brincar infantil. Vocé ja pensou fazer um
convite lddico para as criancas realizarem brincadeiras em dreas
externas da instituicdio educativa? E isso mesmo, brincadeiras como fazer
cabanas com folhas e galhos e brincar com os troncos das drvores
expressam valores relacionados ds comunidades rurais, mas podemos
recriar tais modalidades em qualquer lugar. Os brinquedos carregam
significacdes de lugares e tempos diferentes ( BRASIL, 2012).

. -~
(

\L
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vidades

(—L
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ps de at
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JLJL JLJ

1. Faca um passeio com as crian¢cas em locais com drvores e plantas.
Levem sacos, luvas para juntos coletarem folhas, flores, galhos de drvores,
pedrinhas, etc. Utilize esses recursos para fazer colecdes ou criar colares,
anéis, brincos, entre outras ideias. Assim a natureza se transformard em
arte feita pela prépria crianca.

2. Ainda no passeio, coletem pedrinhas do rio e facam desenhos em sua
superficie ou usem as pedrinhas como pecas de jogos criados pelas
criancas, além de valorizar a natureza, oferecerd novas oportunidades de
expressdo.

3. Aproveitem os troncos de madeiras caidos ou de drvores encontrados
para criar cendrios de expressdo motora como: subir, descer, agachar ou
que sabem realizem atividades imagindrias. s




4. Bringuem de esconder afrds das drvores.

5. Para ilustrar, realizem brincadeiras ao ar livre com as criancas conforme
figuras abaixo. Elas se divertem ao brincar livremente.
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Fonte: Arduivo Pessoal da Pésquisédora (2021)
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Brincadeira: Corrida do Saco

&
—

B . T
Fonte: Arquivo Pessoal da Pesquisadora (2021)




Bem-vindo a uma sugestédo de uma Ficha Técnica !?
Deixarei uma dica para voceé!

Compartilhamento de experiéncias:
jogo/brinquedo/brincadeira

JOE0

Tips d2 pogh

HEs

aras

Fama Etans

LT

Nome do jogo

Fega varsta infantll com paine 4e

picoles

Ubetve

O=

senvolver a habildade motorE, & ateng3o, 35 cores & regras.

Como bnncary

¥ {3} educacor {3} combinara com a5 Criangas [para trazer um pa-.':-:ﬂ:-
= palitos de picole. Primeiramante com a sjeda do (a) educador (3)
&5 CTiangas irdo preparar o material,

¥ As cores utilizsdss com Suss respectivas p:-r1|.a-§-:'5es serdo: amarzls |
{05 pontos), verde { 02 pontos), azul {03 pontes), vermelha [34 pontos)
& preta (10 pontos). Sendo que cada cor terd uma pontuagio.

v Com o materisi preparsdo, 35 criangas serdo convidadas para brincar,
cads uma na sus vez. As varetas representadas por pelito de picole,
ficardo espalhadas em uma mesa. O desafio de cada enianga que est3
jegando, serd retitar quantas varetss ConSeguUir com 35 maEos SEm
MEXEr COM &5 QUirss, guem retirar 3 varat:. preta pode usa-la pars
Sjudar 3 retirar 35 outras.

¥ (Ganhard o jogo guam tiver mais pontos.

W ateniais utilEsdos 7

Um pacole de palic de pook,

Tinta guache & pincel para pintar o5 palitos de picole | varstas).

O gue estimula?

¥ Atengae, secialzagdo, reconheciments de cores & numarats de Ta 10,

ERINCADEIRA

Tipo 32 Brincadsira

Movimento

Nome da Bnincadsira

wNEanga na roda

Fama Etanz

04 3 05 anos

Objetive

O=

senvolver a atengao, 3 socialzagio & a organeagao espacial

Como brincar?

¥ A5 Clangas poderae bnncar em uma area intema ou externa d
instituigdo educativa. O {3} educador (3}, convidard para s
organizarem em circulo. Na organizagdo do circulo, cada criang
devera escolher um colega para brincar, pois serdo formados pares
uma crianga ficara no meio para TEprEsSntar 3 -:rhr-:.; n3 rods”.

v Dado o sinal de inicio, pelo (3) educador (3), a5 criangas ficardo

stentas 3 cada comando de voz gue se=rs dado: “mio com mis”, “pe
com pe”, “cabega com cabega”, “unha com unha’”, “brage com brago”,
etc. Inicizimenta sara, “m&o com mao. Cada crianga devera colocar a
Su3 m-:l.{:l =] m-:l.‘{:l o0 ol =-:|. Em Fl=" oM Fl=" = 353im
sucessivamente, Quando o (3) educador (3} falar © crianga na r-::r.a‘.
&s cfiangas deverso trocar de colega & a “crianga que ficou na roda”
devera ocupar o lugar gue ficou vazio.

¥ A brincadsira 1arrr1ira guando todos estiversm participsdo.

m W I:"

:-,Lr:a

Fatenas wilzsdos F

¥ Hecursos humanos: a5 Crangas

U gue estimuls’?

v .‘R‘IEFF-E.D. Eﬂtli'EE.‘;-i{I. reconhecimento das pantes 4D Conpo, noCaEl 02

ES5pagD.
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BRINQUEDO ALTERNATIVO (Materiais ndo estruturados?)

MNome do Bringuedo Maguina fotografica de caixa de leite

Faixa Etaria 04 a 05 anos
Objetivo Desenvolver a imaginagio e a criatividade
Como brincar? v Este brinquedo, por ser confeccionado com sucata, precisa antes de

brincar, ser elaborado previamente com a ajuda de um adulio.

v" Cada crianca trara de casa, uma caixa de leite, um rolinho de papel
higiénico para pintar. Apds as caixas secas, sera realizada a colagem
do rolinho (lente), tampa de pet(botdo) e a |& para pendurar a
maguina no pescogo

v Com o brinquedo elaborado por cada crianca ou em grupo, sera
realizado o momento da brincadeira, ou seja, cada um ira tirar
fotografia bem bonitas. O que vale & a imaginacaol

Materiais utilizados? | Caixa de leite, rolinho de papel higiénico, tampa de garrafa pet, & e guache

O que estimula? ¥ A criatividade, a imaginacéo e a socializacéo.

3 Os materiais ndo estruturados sdo utensilios variados que, com as
intervencbes das criangas, se transformam em objetos brincantes,
podendo, por sua plasticidade, transformar-se em muitas coisas,
ampliando as possibilidades de criacdo. Nao sao brinquedos
industrializados que quase sempre possuem um Unico objetivo, com
respostas previsiveis. As possibilidades de criagdo dos brinquedos
comprados por vezes sdo infimas, as criancas ndo veem muitas
perspectivas de criacdo e acabam perdendo o interesse rapidamente
(MEIRELLES; HORN, 2017, p. 72).

REFERENCIA: MEIRELLES, D., & HORN, M. (2017). O brincar heuristico:
uma potente abordagem para a descoberta do mundo. In. S. Albuquerque,
J. Felipe, & L. Corso, Para pensar a Educacdo Infantii em tempos de
retrocesso: Lutamos pela Educacdo Infantil (pp. 69-83). Porto Alegre:
Evangraf, 2017.

-~ ~ V4

¢ N\

~__>
\

\

/
7

=

o

48



=

N2

/

TOYS

y_0 (2

MGOSEGR0LYG" e
Agora é com vocé! A sugestdo abaixo ficara disponivel para vocé
elaborar também a sua propria ficha técnica. Bom trabalho!!

Ficha Técwica:

Compartilhamento de experiéncias:

jogo/brinquedo/brincadeira.

JOGO

Tipo de jogo

Faixa Etaria

Nome do jogo

Objetivo

Como brincar?

Materiais utilizados?

O que estimula?

BRINQUEDO ALTERNATIVO (Materiais ndo estruturados) ¢

Nome do brinquedo

Faixa Etaria

Objetivo

Como brincar?

Materiais utilizados?

O que estimula?

BRINCADEIRA

Tipo de brincadeira

Faixa Etaria

Nome da brincadeira

Objetivo

Como brincar?

Materiais utilizados?

O que estimula?

4 Os materiais ndo estruturados sao utensilios variados que, com as intervencdes
das criangas, se transformam em objetos brincantes, podendo, por sua plasticidade,
transformar-se em muitas coisas, ampliando as possibilidades de criacdo. Nao séo
brinquedos industrializados que quase sempre possuem um Unico objetivo, com
respostas previsiveis. As possibilidades de criacdo dos brinquedos comprados por
vezes sao infimas, as criangcas ndo veem muitas perspectivas de criagdo e acabam
perdendo o interesse rapidamente (MEIRELLES; HORN, 2017, p. 72).

REFERENCIA: MEIRELLES, D., & HORN, M. (2017). O brincar heuristico: uma
potente abordagem para a descoberta do mundo. In. S. Albuquerque, J. Felipe, & L.
Corso, Para pensar a Educacgéo Infantil em tempos de retrocesso: Lutamos pela
Educacao Infantil (pp. 69-83). Porto Alegre: Evangraf, 2017.
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\ BRINCAR E AS ANCESTRALIDALES NOS POVOS
\ ANITYT T\ N\ edsrd 7 r |
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CONVIDO VOCE PARA CONHECER E BRINCAR COM AS
BRINCADEIRAS DOS NOSSOS POVOS ANCESTRAIS!
ENTAO VAMOS LAI?

o = T
Fonte: https://escolaeducacao.com.b
. ' r/10-brincadeiras-indigenas/

’ Fonte: https://lunetas.com.br/brincadeiras-africanas/

1 Consulte os quadros 07 e 08, situados nas paginas 96 e 98 da dissertacdo de
mestrado, intitulada: “A Infancia, o Brincar e a Cultura Escolar na Pré-escola: um estudo
da pratica ladica na Unidade de Educacao Béasica Mary Serrdo Ewerton em Sao Luis-MA.
Nestes quadros, vocé encontrara sugestbes de brincadeiras indigenas e africanas que
podem ser realizadas com as criancas da pré-escola

P
p ol


https://escolaeducacao.com.br/10-brincadeiras-indigenas/
https://escolaeducacao.com.br/10-brincadeiras-indigenas/

Vocé sabia que a ludicidade negra e indigena estédo presentes
nos brinquedos, jogos e brincadeiras da nossa cultura e por
iISSo precisam ser resgatados nas praticas ludicas?

Convido-lhe para incluir na sua pratica ladica essas
brincadeiras e diminuir 0s preconceitos e equivocos
relacionados a esses dois grupos étnicos.

E importante que vocé enquanto educador (a) da infancia
proporcione as criancas, vivéncias éticas e estéticas com
outras criancas e grupos culturais, para favorecer a identidade
e a diversidade.

51

Brincando com criancas de outros paises ou de comunidades
indigenas, quilombolas, ribeirinhas, do campo e afrodescendentes,
as criancas aprendem suas brincadeiras tipicas. Nas brincadeiras de
faz de conta, pentear o cabelo diante do espelho no salao de beleza
leva a crianca a conhecer a cor de sua pele, o tipo de cabelo e a
apreciar a estética de seu grupo cultural. A mediacao da professora,
guando esta valoriza as caracteristicas de cada uma, auxilia a
construcao da identidade da crianca. Oferecer, nas areas de faz de
conta, bonecas negras, brancas e objetos de enfeite de cada
agrupamento cultural possibilita vivenciar o modo de vida da crianca

e sua familia ( KISHIMOTO, 2011, p.20)




l

Agora, chegou a hora de brincar!!!
Para vocé conhecer as brincadeiras dos povos
ancestrais, consulte 0 QR-Code e divirta-se:

RINCADEIRA
AFRICANA

| MAMA ICAA
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Agora, chegou a hora de brincar!!!
Para vocé conhecer as brincadeiras dos povos

arh®

()]
¢ ]
o~ .
g
i - )
= = oh
S S =
® = S
T o=
Iw \J )
-3 =
QO 3 ==
] )
=y IrJ.J
.“/J 3
!‘J .
o > ©
— » _I,HJ
2 k-
= -3
() )
m J/N K
Y pemd
o D
= - W
7)) ) =)
T “3 9
— ) r)
7] ]
(4)) =y =
& 5 1\
= S







Livro: O lddico na Educagdo Infantil:

O papel mediador do educador.
Editora:Penso.

Autoras: Janira Siqueira Camargo e
Leila Pessda da Costa. Curitiba:
CRV, 2021.

Livro: Obrincar na Escola:
Metodologias Ladico-vivencial,
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dingmicas. 32Edigdo.Petrdpolis, R),
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Livro: Brinquedos e Brincadeiras de
Crianga. Sao Luis: 200%.

Editora: Estacdo Grafica.
Autor: José de Ribamar Cordeiro
Bringuedos ¢ Brincadeiras Filho.

DE CRIANCA

! |
Nl 1 e i Livro: Jogos e Brincadeiras: tempos,
< PB espacos e diversidade. SP, 2017
Editora: Cortez.
Autoras: Tizuko Morchida
Kishimoto e Maria Walburga dos
Santos (Orqg.).




Livro: Brinquedo e Cultura. SP, 2010.
Editora: Cortez.
Autor: Gilles Brougéere.

Livro: Brinquedoteca: sucata vira
brinquedo. Porto Alegre, 200%.
Editora: Artmed.

Autor: Santa Marli Pires dos Santos.
, 200%.

Editora: Artmed.

Autor: Santa Marli Pires dos Santos.

Livro: Brinquedoteca: a crianga, o
adulto e o ladico, 2011.

8l Editora: Vozes

P Autora: Santa Marli Pires dos Santos
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Editora: Aquariana
Autora:Nylse Helena Silva Cunha.

DEBRINCARI Livro:Brinquedoteca: o direito do

brincar, 2011.
hhi Editora: Scritta
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Organizadora: Adriana Friedmann




) 2 F] fntm:_;r:i - Tizuko Morchida - O brincar
_// na educacio infantil - Parte 1/2

Fonte: Na integra - Tizuko Movchida - O brincar na educacio
infantil - Parte1/2 - Bing video

Territério do Brincar | Série

MiniDocs | Brincantes e
brincadeiras com o bumba- mewu-h

Fonte: Tevritorio do Brincar | Série MiniDocs |
Brincantes e brincadeivas com o bumba meu boi
do - Bing video

Fonte: Cavamba, Cavambola: o
Brincar ta na escola! - Bing video
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8 CONSIDERACOES FINAIS:

Para nao parar de brincar...

O Caderno de Orientacdes Pedagdgicas de Praticas Ludicas para Educadoras
da Pré-Escola: compartilhamento de jogos, brinquedos e brincadeiras,
representa mais uma ferramenta pedagdgica para subsidiar as praticas ludicas
na infancia. Cabe ressaltar que este material pedagdgico, estd adepto a
ampliacdes e adptacdes necesssadrias conforme as realidades educativas de
cada profissional da infancia.

Assim sendo, este Caderno de Orientagdes Pedagdgicas, foi elaborado a partir
das infervencdes e estudos com 4 (quatro) educadoras da pré-escola, e 1 (uma)
gestora geral, realizados no ano de 2021, originando-se do resultado da
Pesquisa intitulada: A Infancia, o Brincar e a Cultura Escolar na Pré-escola: um
estudo da prdtica lidica na Unidade de Educacdo Bdasica Mary Serrdo Ewerton
em Sdo Luis-MA, dissertacdo apresentada ao Programa de Pés-graduacdo em
Gestdo do Ensino da Educagdo Bdsica (PPGEEB), da Universidade Federal do
Maranhdo, na Area de Concentracdo Ensino e Educacio Bdsica, linha de
pesquisa Educacgdo Infantil.

Ademais, os sujeitos desta pesquisa, colaboraram com a pesquisadora para a
concretizacdo deste produto educacional da dissertacdo do Mestrado
Profissional em Gestdo do Ensino na Educacdo Bdsica. Desse modo, a intencdo
do material pedagdgico, prioriza a importancia do brincar e das possibilidades
de realizacdes do mesmo nas instituices educativas, vivenciando jogos,
brinquedos e brincadeiras no cotidiano educacional das criancas.

Os registros dos encontros formativos com as educadoras, foram
imprescindiveis para priorizar o brincar nas prdticas educativas, trazendo
evidéncias da importancia da ludicidade no trabalho docente da pré-escola.

Portanto, espera-se que este produto educacional produza evidéncias com
relacdo ao jogo, ao brinquedo e a brincadeira como aspectos importantes para o
brincar enquanto direito a infancia, representando as vozes das criancas
pequenas da zona rural de Sdo Luis-MA, bem como valorize-as como sujeitos
histéricos e de direitos, capazes de pensar e agir conforme a cultura infantil que
estdo inseridas.
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